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چکیده

تولیــدات پویانمایــی بــه دلیــل آزادی تــام در خلــق شــخصیت‌های رؤیایــی و فضاهــای تخیلــی، نســبت بــه ســایر 

ــن پژوهــش،  ــدف ای ــد. ه ــود دارن ــزی بصــری در خ ــتفاده از فانت ــکان بیشــتری را در اس ــای نمایشــی، ام گونه‏‏ه

ــح  ــت صحی ــرای روای ــران، ب ــوی در اســطوره‏‏های ای ــق نحــوه تشــریح شــکل ظاهــری موجــودات مین بررســی دقی

ــا  ــه ب ــودات اســاطیری اســت ک ــه موج ــی ب ــوی ایران ــرش ماه ــا نگ ــون ب ــی همگ داســتان‏ها و افســانه‏‏های ایران

ــرای مقایســه و مطابقــت  ــود. ب ــی و اســتناد خواهــد ب ــل بازنمای ــی قاب ــر پویانمای ــه ماهیــت آن، در هن توجــه ب

دقیــق، موجــودات مذکــور از لحــاظ کارکــرد بــه دو دســته‏: ســپنته )خیــر( و انگـــره )شــر( تقســیم شــده‎اند. هــر دو 

ــن ادب پارســی، نشــانه‏های  ــون که ــدی شــده‏اند و براســاس مت ــت، طبقه‏بن ــی و موقعی ــاظ توانای دســته، از لح

ظاهــری و نحــوه بازنمایــی هــر کــدام، اســتخراج و مشــخص شــده اســت. ایــن پژوهــش، از نــوع توصیفــی- تحلیلی 

اســت و بــه روش کتابخانــه‌ای، بــا رویکــرد گفتمــان رشــته‏ای )اقتباســی( انجــام شــده و در آن، از روش اســتنباطی 

ــا ثنویــت همــه آفرینــش  ــاوری ی ــه دوگانه‌ب ــا توجــه ب )کیفــی( اســتفاده شــده اســت. نتایــج نشــان می‏دهــد ب

ــروی  ــد. نی ــل تشــخیص و تصویرن ــی قاب ــه راحت ــوان ب ــی، ســپنته‌مینوان و انگره‌مین ــن ایران ــون که در بیشــتر مت

خیــر همــواره بــا هیبتــی معمولــی، بــا تعابیــری کلــی و بــه‌دور از ذکــر جزییــات، نورانــی، خوشــبو و زیبــا توصیــف 

ــا و در  ــدن، حیوان‌نم ــارف ب ــا اعضــای نامتع ــق، ب ــا ابل ــر، ســیه‌چرده ی ــروی شــر، غول‌پیک ــل، نی می‏شــود. در مقاب

نقطــه مقابــل ایــزدان وصــف شــده ‏اســت.
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مقدمه

پویانمایــی در طــول تاریــخ یکــی از زیباتریــن دنیاهــای تخیلــی خلــق شــده را در برابــر 

دیــدگان مخاطبــان در رده‏‏هــای ســنی، فرهنگــی و قومــی مختلــف قرار داده اســت. اســتفاده 

ــا  ــا ب ــاط پویانم ــراری ارتب ــد شــروع گام‏هــای برق ــی می‌توان هــدف‌دار و منطقــی از پویانمای

ــه دنیــای  مخاطــب باشــد. گام‌هایــی کــه از دریچــه لطافــت پویانمایــی آغــاز می‏شــود و ب

ــد. مخاطــب  ــی و شــناختی مخاطــب راه می‏یاب ــاد احساســی، عاطف ــال و رؤیاهــا و ابع خی

بــه راحتــی بــه شــخصیتی کــه هوشــمندانه، جــذاب و دوست‌‌داشــتنی، طراحــی و ســاخته 

شــده اســت، اعتمــاد می‏کنــد، خــودش را مثــل او می‌بینــد و کلیــه احساســات و عواطــف 

ــت نه‌‌تنهــا باعــث تخلیــه  ــه شــخصیت پویانمایــی نســبت می‌دهــد. ایــن حال انســانی را ب

روانــی شــده، بلکــه درک و فهــم بهتــری از او را باعــث می‌گــردد. می‏تــوان گفــت شــخصیت 

پویانمایی‌هــا به‌رغــم ســادگی‌ و بی‌‌ادعایــی ظاهــری، بخشــی از چیســتی و کیســتی هویتــی 

یــک فرهنــگ و ملــت را بــه نمایــش می‌‌گذارنــد و در لایه‏‏هــای متفــاوت نظــام فرهنگــی و 

ماهــوی ملت‌‌هــا تأثیرگذارنــد. پیوســتگی فرهنگــی و هنــری گذشــته یــک ملــت بــا امــروز 

آن باعــث ایجــاد همبســتگی و پیوســتگی منســجم همــه هنجارهــا و نهادهــای مرتبــط در 

عملکــرد و کارایــی می‏شــود. بنابرایــن می‏تــوان گفــت ســنت‌های جمعــی، از الزامــات، 

باورهــا و دلایلــی سرچشــمه می‏گیرنــد کــه اســباب اصلــی قــوام و تــداوم یــک قــوم یــا یــک 

ــود.  ــت می‏ش هوی

حکمت‌هـای درونـی آیین‌هـای نمایشـی در هـر فرهنگـی جذاب،گسـترده و چندگانه‌انـد 

و سـبب معنـادار شـدن هسـتی بـرای یـک قـوم می‌شـوند. جالب توجه اسـت کـه آیین‌های 

ایرانـی هسـتند کـه اسـاس نمایش‌هـای شـادی‌آور را می‌سـازند، نـه اصل سـرگرمی و شـادی 

صـرف. هـر چـه در جامعـه سـنتی پدیـد می‌آیـد و  مـورد تأییـد خـرد جمعـی اسـت، نتیجـه 

یـک نیـاز اجتماعـی به حسـاب می‌آید. پـس شـادمانی صرفاً برای شـادمانی نبوده و نیسـت 

. ایـن موضـوع نـه فقـط در دوران پـس از ورود اسالم بـه ایران، بلکـه حتی در ایران باسـتان 

نیـز بـه عنـوان یک اصـل همواره مدنظـر بوده اسـت. )ناصر بخـت،1390(. با ایـن وصف اگر 

همـه ابعـاد هنـر را بـه مثابـه موهبتـی الهـی در تببیـن ارزش‏‏هـای معنـوی و فرهنگی بشـمار 

آوریـم، بی‌‌شـک بـه یگانگـی فرهنگـی و اسـتعلای هنـری در سـایه قدمـت فرهنگـی و هویت 

ایرانی- اسالمی دسـت خواهیـم یافت.
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ــری  ــکل‌‌گیری نگارگ ــل در ش ــه عام ــر، س ــگ گراب ــاوزن و ال ــارد اتینگه ــر ریچ ــه نظ ــا ب بن

ــای  ــه نمایش‏ه ــر عامیان ــی هن ــتند؛ یک ــش داش ــام نق ــس از اس ــران پ ــی ای و کتاب‏آرای

فانــوس خیــال، دیگــری گرایــش آموزشــی دوره ســلجوقی... و ســوم، دیوارنگاره‏هــای 

ــه بیشــترِ درون‏مایه‏هــای آن ریشــه در پیــش‏ از ‏اســام دارد )محمــدی و  ــه ک آســیای میان

حاتــم،73:1390(.

رمــز اســتعلای هنــر ایرانــی همــواره اســتفاده از تجربــه پیشــینیان و نوزایــی بصــری بــا 

تکیــه بــر اندوختــه تصویــری مانــای تمــدن و فرهنــگ ایرانــی بــوده اســت. ایــن موضــوع در 

قــوام هنــر هخامنشــی و ساســانی و پــس از آن، هنــر اســامی- کــه آشــکارا از اندیشــه و صور 

ــق  ــوان از طری ــن می‏ت ــل تشــخیص اســت. بنابرای ــرده- قاب ــره ب ــی پیــش از اســام به ایران

توصیــف دقیــق نحــوه تشــریح شــکل ظاهــری موجــودات خیــر و شــر در اســطوره‏‏های ایران، 

ــی روایــت داســتان‏ها و  ــرای بازنمای بخشــی از ویژگی‏هــای طراحــی صحیــح شــخصیت را ب

افســانه‏‏های ایرانــی در هنــر پویانمایــی همگــون بــا نگــرش ماهــوی ایرانــی بــه موجــودات 

اســاطیری اســتخراج کــرد.

پیشینه‏ پژوهش

هنــر پویانمایــی ایــران و عناصــر آن یکــی از موضوعــات و دســتمایه‏‏های اصلــی پژوهــش 

در هنــر ایرانــی اســت. ســمیه ســادات طباطبایــی )1398( در مقالــه »دوبارکــه بــغ بانویــی 

در پیکــر عروســک؛ بازجســت آیینــی نمایشــی در کتــاب نشــوار المحاضــره تنوخــی« منتشــر 

ــر  ــه ب ــا تکی ــد ب ــماره 27می‏کوش ــه، دوره 7، ش ــات عام ــگ و ادبی ــریه فرهن ــده در نش ش

نشــانه‏های یافته‌‌شــده در بازگفــت تنوخــی و نیــز بــه یــاری نشــانه‏های بــرون متنــی جشــن 

ــه و  ــران از چیســتی دوبارک ــرداری در ای ــاران ک ــای عروســکی ب ــل و آیین‏ه ــو در باب ســال ن

پیونــدش بــا بــغ بانــوی بــاروری پــرده بــردارد و چگونگــی برگــزاری ایــن آییــن فرامــوش شــده 

را بشناســاند. محــور اصلــی ایــن پژوهــش تطبیــق دوبارکــه و آییــن او بــا میرنــوروزی اســت 

و بازنمایــی عروســک مــورد توجــه قــرار نگرفتــه اســت.

اســماعیل عالــی‌‌زاد و نیلوفــر باغبــان مشــیری )1395( در مقالــه »انیمیشــن بــه مثابــه 

اســطوره بررســی اســطوره شــناختی انیمیشــن‏های تولیــد شــده در ایــالات متحــده آمریــکا« 

منتشــر شــده در نشــریه مطالعــات فرهنگــی و ارتباطــات، دوره12، شــماره 45 بــه توصیــف 

اکــو می‏پردازنــد.  امبرتــو  و  بــارت  آرای رولان  آن در  اســطوره و ویژگی‏هــای  چیســتی 
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ــا،  ــذت از تکراره ــونت‌‌زدایی، ل ــای خش ــی خصیصه‏ه ــش، بازنمای ــن پژوه ــی ای ــور اصل مح

ــای  ــی و شیء‌‌شــدگی( در پویانمایی‏ه ــخ، تقلیل‌‌گرای ــر تاری ــی، تبخی ــت، همان‌‌گوی فراواقعی

ــی از اســطوره‏های مــدرن- اســت. ــوان محمل ــه عن مذکــور- ب

پانتــه‏آ واعظ‌‌نیــا )1382( در مقالــه »نقــش اســطوره در انیمیشــن« منتشرشــده در 

کتــاب مــاه هنــر، اســاطیر را بــر حســب پدیده‏هــا، نهادهــا و یــا باورهــای بــه عمــل آمــده 

کــه در بطــن اســاطیر مشــهود و بــا آنهــا تــوأم اســت، طبقه‏بنــدی کــرده و بــا مقایســه ‏آنهــا 

بــا برخــی فیلم‏هــای پویانمایــی معــروف، نمــود عینــی کاربــرد اســطوره در فیلــم پویانمایــی 

ــد. ــان می‏ده را نش

پوپــک عظیم‌‌پــور )1387( در مقالــه »نمایــش عروســکی ایرانــی و صــور مثالــی ادبیــات 

ــه  ــی خــدا ب ــن صــور عین ــه تبیی ــر شــماره 42 و 43، ب ــن« منتشرشــده در نشــریه تئات که

هــدف  می‏پــردازد.  صنم‌بــازی  و  لعبت‌بــازی  شــرقی  نمایش‌هــای‌  در  بت‌هــا  صــورت 

ــه  ــه اســت و ب ــا ماوراءالطبیع ــم ب ــت/ صن ــاط ب ــان ارتب ــز بی ــن پژوهــش نی ــده در ای نگارن

بازنمایــی شــکلی نمی‏پــردازد.

حماســه‏های  در  دیــوان  »هستی‏شناســی  مقالــه  در   )1389( مفاخــر  اكبــری  آرش 

ــه  ــماره 21، ب ــه، ش ــۀ كاوش‏نام ــده در فصلنام ــی« منتشرش ــاهنامۀ فردوس ــۀ ش ــی برپای مل

ــتی و  ــر و هس ــی پیك ــی؛ دگرگون ــایی پیكرگردان ــل توانـ ــوان از قبی ــوری دی ــای ص ویژگی‏ه

ــردازد. ــات می‏پ ــان و حیوانـ ــد انسـ ــود در كالب ــردن خ ــان ك ــری؛ پنه كالبدپذی

بررســی مقــالات فــوق و ســایر آثــار پژوهشــی منتشرشــده نشــان می‏دهــد کــه تاکنــون 

بــه صــورت مقایســه‌‌ای و جــزء بــه جــزء در زمینــه طراحــی شــخصیت پویانمایــی اســاطیر 

ایرانــی، مقالــه یــا کتــاب مســتقلی منتشــر نشــده اســت.

چهارچوب نظری

شخصیت در پویانمایی

بــرای ســاختن شــخصیت‌های درخشــان در نمایــش عروســکی و پویانمایــی، ایده‌هــا و 

خلاقیــت از اهمیــت بالایــی برخوردارنــد. در طراحــی شــخصیت، بهتــر اســت بــا توجــه بــه 

ســبک داســتان و مخاطبــان موردنظــر، از ویژگی‌هایــی کــه می‌تواننــد شــخصیت را متمایــز 

ــی‌  ــخصیت‌ها در پویانمای ــکی، ش ــش عروس ــد نمای ــرد. مانن ــتفاده ک ــد، اس ــذاب کنن و ج
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ــز از  ــل تمای ــز و قاب ــخصیتی متمای ــری، ش ــای ظاه ــاص دادن ویژگی‌ه ــا اختص ــولاً ب معم

ــای  ــامل ویژگی‌ه ــن اســت ش ــا ممک ــن ویژگی‌ه ــوند. ای ــاد می‌ش ــر شــخصیت‌ها ایج دیگ

ــن،  ــد. همچنی ــان باش ــم‌ها و ده ــت چش ــگ و موقعی ــکل، رن ــدازه، ش ــد ان ــی مانن فیزیک

شــخصیت‌ها می‌تواننــد بــا اســتفاده از واژگان، حــرکات، صداهــا و نحــوه برخــورد بــا دیگــر 

ــد. ــش بگذارن ــه نمای ــف ب ــل تعری ــت و قاب ــا، شــخصیتی ثاب شــخصیت‌ها و موقعیت‌ه

پویانمایی و آیین‏های مذهبی

ارتبــاط آدمیــان بــا طبیعــت و نــوع مواجهــه بــا آن بــه دو صــورت کرنــش و ســتایش از 

جنبــه بــاروری و برکــت خواهــی از یک‏ســو و از ســوی دیگــر، مواجهــه و مبــارزه بــا طبیعــت 

بــرای مهــار بلایــای طبیعــی و بهره‌‌جویــی از آن، اساســی‌‌ترین وجــوه آیین‏هــای ایرانــی 

بــوده اســت. ایــن موضــوع تبدیــل بــه بن‏مایــه‌‌ای تكرارشــونده ‏در روایات حماســـی ایرانـــی 

مـی‏شـــود كـــه در نبـــرد پایان‌‌ناپذیــر خیــر و شــر كاربــرد دارد. ایــن ابــزار- به‏عنوان یــك نماد- 

می‏توانــد در ارتبــاط بــا یــك »اســطوره« معنــا و كاركــرد نمادیــن خــود را كســب كــرده باشــد 

)قائمــی،1390‏‏: ‏90(

معنویت در آیین‏های مذهبی

ــمی  ــی رس ــر مذهب ــارت اســت از عناص ــف عب ــه درســت‌‌ترین تعری ــه ب ــا ب ــت بن معنوی

کــه در یــک نمایشــنامه موجودنــد. جلــوه آن را می‏تــوان در وجــود جوامــع، رســوم و 

ســنت‏های مذهبــی و در ارزش‏هایــی مذهبــی یافــت کــه شــخصیت‏های نمایشــی طرفــدار 

آن هســتند. بــه بیــان کلی‌‌تــر، نشــانه‏‏های معنویــت شــامل هــر نــوع اعتقــاد بــه نیرویــی 

الهی،روحانــی یــا خرافــی اســت کــه بایــد اطاعــت یــا پرســتش شــود )تامــس،1387: 54(. 

نمایــش عروســکی بــه عنــوان مــادر پویانمایــی ســه‏بعدی مثــل نمایــش صحنــه‌‌ای برآمــده 

از آییــن اســت. اغلــب نمایش‏هــای آیینــی عروســکی ماننــد عروســک بــاران و تکم‌‌خوانــی 

ــتان‏های  ــطوره‏ها و داس ــد و از اس ــی دارن ــن ایران ــی که ــا و مناســک آیین ــه ‏در رفتاره ریش

ــر  ــورده اســت. هن ــره خ ــا گ ــای آنه ــردم و باوره ــای م ــا پنداره ــد و ب ــه گرفته‌‌ان ــی ‏مای ایران

عروســکی بــه عنــوان یکــی از جذاب‌‌تریــن گونه‏‏هــای نمایشــی همــواره در خدمــت حکمــت 

ــه  ــرار گرفت ــورد اســتفاده ق ــان اندیشــه‏ها م ــرای بی ــر ب ــوده و در ســال‌‌های اخی ــا ب آیین‌‌ه

اســت. همان‌‌گونــه کــه بیــل بــرد می‌‌گویــد: هنرمندانــی از قبیــل برنــاد شــاو، ژوزف هایــدن، 
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واســیلی کاندینســکی، جیــان کارلــو منوتــی، ژرژ ســاند و بســیاری دیگــر، اندیشــه‏‏های خــود 

ــرد، 1364: 9(. ــد.« )ب ــا کرده‌‌ان ــق عروســک الق را از طری

بــر همیــن اســاس، یــک گونــه نمایشــی کــه از نــگاه بســیاری یــک گونــه کودکانه اســت، 

تــا حــد زیــادی در بیــن آیین‏هــا و ســنت‏های نمایشــی جایــگاه و قــدر یافتــه اســت. نظــر برد 

در ایــن مــورد کــه بخش‏هــای مختلــف ارتباطــی و نمایشــی هنــر عروســکی را دربرمی‌‌گیــرد، 

ــر  ــی زندگــی به‌‌وســیله ایــن هن ــاز آفرین ــرای ب ــزه کهــن بشــر ب چنیــن اســت. »هــدف، انگی

چندجانبــه بــوده اســت. ایــن هنــر متنوع‌‌تــر از رقــص، آواز، نقاشــی و مجسمه‌‌ســازی اســت 

کــه بخشــی از تمــام آنهــا را دربــردارد. ایــن هنــر همچنیــن وســیله ارتبــاط و عامــل بســط 

احساســات بشــری نیــز می‌‌باشــد.« )همــان(

بــر ایــن اســاس، بایــد گفــت پویانمایــی در درجــه اول، یــک وســیله بیــان هنــری اســت 

و از طریــق شــناخت ایــن فــن، موضوعــی توســط هنرمنــد بــا مخاطــب در میــان گذاشــته 

می‌شــود و روی صحنــه درام اتفــاق می‌افتــد. جیمــز تامــس در ایــن مــورد می‌‌گویــد: 

ــکل دادن  ــن راه در ش ــرا مهم‌‌تری ــد. زی ــت می‌‌کنن ــری حمای ــات فک ــع از حی ــتر جوام »بیش

ــره اســت.« )تامــس،1387: 53(. ــی روزم زندگ

ــی‌ترین  ــا اساس ــه در آنه ــفه نهفت ــا و فلس ــا آیین‌ه ــی ب ــر نمایش ــاط عناص ــاد ارتب ایج

نکتــه بــرای حفــظ بازتعریــف و تجدیــد نمایش‌هــای دارای هویــت ملــی- دینــی اســت. بــه 

عبــارت بهتــر، می‏تــوان گفــت آثــار ایرانــی تنهــا در ســایه مطالعــه حکمــت‌ و نگاه‌شــان بــه 

جهــان و تحلیــل اســطوره‌های نهفتــه در آنهــا، قابــل شــناخت دقیــق هســتند و هــر گونــه 

تغییــری بایــد بــا توجــه بــه آییــن و ریشــه‌های اعتقــادی‌اش اتفــاق بیفتــد. دریافــت ایــن 

ــدوه  ــرد و ان ــد ب ــرون خواه ــل بی ــه‌ای بی‌دلی ــی را از وظیف ــای نمایش ــا، آیین‏‏ه حکمت‌ه

وشــادی صــرف را بــه آرامشــی حاصــل از تعــادل، یک‌‌رنگــی و همنشــینی بــا هســتی ارتقــا 

ــی آن  ــن آداب نمایش ــنِ کوچکتری ــن، در باط ــر آیی ــای ه ــن حکمت‌ه ــد داد. بنابرای خواه

کــه ابــزاری قدرتمنــد بــرای تبییــن ایده‌هــای جهان‌‌شناســانه، اســطوره‌ای هویــت ایرانــی و 

عــادات و رســوم بــر آمــده از آن اســت، بــه مخاطــب ارائــه می‏شــود. در اینجاســت کــه اگــر 

تمــام عوامــل بصــری و کلامــی نمایــش براســاس مفاهیــم و نــکات موردنظــر، انتخــاب، بــا 

ــه شــود، نظــم، تعــادل و  ــه مخاطــب ارائ ــب موقعیت‌هــای نمایشــی ب ــق و در قال آن تلفی

وحــدت ماهــوی خواهــد یافــت )نراقــی:1390(.
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دنیای اسطوره‏ها و پویانمایی

اســطوره‌ها بــه عنــوان داســتان‌های قدیمــی بــا مضامیــن فرهنگــی و اجتماعــی 

ــه  ــر گرفت ــا در نظ ــاخت پویانمایی‌ه ــرای س ــی ب ــع اصل ــی از مناب ــوان یک ــه عن ــد ب می‌توانن

کــه  اســطوره‌ها،  از داســتان‌هایی نظیــر  اســتفاده  بــا  شــوند. پویانمایی‌هــا معمــولاً 

ــرای  ــتری ب ــری بیش ــار هن ــت و اعتب ــد جذابی ــد، می‌توانن ــنایی دارن ــا آش ــا آنه ــان ب مخاطب

ــرای  ــزار ب ــک اب ــوان ی ــه عن ــد ب ــن، پویانمایی‌هــا می‌توانن ــد. همچنی ــه دســت آورن خــود ب

احیــا و انتقــال اســطوره‌ها بــه نســل‌های جدیــد و درک بهتــر آنهــا بــه کار گرفتــه شــوند. 

بــا اســتفاده از تصاویــر و صداهــا، پویانمایی‌هــا می‌تواننــد بــه روایــت داســتان‌های 

ــان را  ــد خداهــا، دیوانه‌هــا، جادوگــران و قهرمان اســطوره‌ای کمــک کــرده و مفاهیمــی مانن

ــد. ــش بگذارن ــه نمای ب

بعضــی از پویانمایی‌هــا بــه تجســم و بازســازی داســتان‌های اســطوره‌ای معــروف 

هســتند، ماننــد فیلم‌هــای از اســطوره‌های یونانــی ماننــد »هرکــول« و »پرســی جکســون« 

یــا فیلم‌هایــی از اســطوره‌های نــورس ماننــد »تــور: جنــگ ســوم« و »راگنــاروک«. همچنیــن، 

برخــی پویانمایی‌هــا از مضامیــن اســطوره‌ای الهــام گرفتــه شــده‌اند، ماننــد فیلــم »آواتــار« 

کــه  اســت. هنگامــی  آمریــکای شــمالی  انســان‌های  اســطوره‌های  از  الهام‌‌گرفتــه  کــه 

شــخصی در دنیــای اطــراف خــود، انســان، حیــوان، شــکل یــا موقعیتــی را می‌‌بینــد و چیــزی 

ــی آن را  ــر درون ــد، او جوه ــار می‌‌آی ــا نابهنج ــز ی ــناک، غم‌‌انگی ــده‌‌دار، ترس ــرش خن ــه نظ ب

ــرد،1364: 10(  ــی‌‌آورد )ب ــه صــورت عروســک درم ــرد و ب می‌‌گی

ــت عروســک  ــرد از ماهی ــه ب ــی ک ــا تعریف ــف اســطوره ب ــک تعری ــباهت بســیار نزدی ش

ــان می‌‌ســازد.« در یــک  ــز نمای می‏دهــد، شــباهت بیــن ایــن دو حیطــه را بیــش از هــر چی

کلام می‏تــوان گفــت اســطوره عبــارت اســت از روایــت یــا جلــوه‌‌ای نمادیــن دربــاره ایــزدان، 

ــرای  ــه طــور کلــی جهان‌‌شــناختی کــه یــک قــوم ب فرشــتگان، موجــودات فــوق طبیعــی و ب

ــه کار مــی بنــدد« )دادور و منصــوری، 1385: 25(. تفســیر خــود از هســتی ب

ــه اســطوره و آییــن باعــث می‌‌شــد کــه شــکل  ــگاه خــاص ایرانیــان ب از ســوی دیگــر، ن

ــه  ــال عام ــه مورداقب ــه آنچ ــک ب ــر و نزدی ــاده‌تر و عامیانه‌ت ــیار س ــز بس ــا نی ــی آنه بازنمای

ــی نیســتند کــه  ــزدی واقعیت‏های ــان باســتان، امــور ای ــرد. »در نظــر ایرانی ــود صــورت گی ب



76

دوره 17
 پیاپی 48

زمستان 1402

بررسي شکل ظاهری موجودات مینوی در اسطوره‏‏هاي ايران به‌منظور بازنمايي در طراحي شخصيت پویانمایی

بــا تجربــه انســانی فاصلــه بســیاری داشــته باشــند، بلکــه عواملــی در زندگانــی روزانه‌انــد. 

ــدود«  ــک و مح ــدی کوچ ــه در معاب ــد و ن ــرا می‌کردن ــا اج ــر کوه‌ه ــر س ــی را ب ــم دین مراس

)همــان(.

ــن  ــد و از ای ــی می‌طلبی ــای زندگ ــه ج ــزدان را در هم ــور ای ــان، حض ــاص ایرانی ــگاه خ ن

رو، ایــزدان جلــوه غریــب و نامتجانســی نداشــتند. از نظــر انســان ایرانــی، »زندگانــی 

روزانــه آدمــی و زندگــی مرتبــط بــا مناســک او، مســتلزم تمــاس مســتقیم و بی‌واســطه بــا 

ــرای موجــودات دوردســت-  موجــودات ایــزدی اســت. مناســک فقــط از ســرودهایی کــه ب

آســمان و خورشــید و ســتارگان- می‌خواننــد، تشــکیل نشــده‌اند، بلکــه ســرودهایی را نیــز 

ــان: 28(. ــد« )هم ــوم می‌خوانن ــش و ه ــود در آت ــروی موج ــرای نی ــه ب ــد ک دربرمی‏گیرن

اســاطیر ایــران باســتان تنهــا بــه نبردهــای کیهانــی و مفاهیــم انتزاعــی و شــخصیت‏‏های 

مرتبــط بــا مناســک نمی‏پردازنــد، بلکــه بــا قهرمانــان افســانه‌ای، شــاه نمونــه، قهرمــان دلیــر 

و پزشــک اولیــه نیــز ســر و کار دارنــد. همــه ‏ایــن دید‏هــا درمــورد انســان و جامعــه و جهــان 

و قدســیان در اســطوره‏‏های باســتانی کــه زردشــتیان و در مــواردی هندوهــا آنهــا را حفــظ 

کــرده انــد، توصیــف شــده‌اند )هینلــز،1375: 64(.

رابطه شکل ظاهری شخصیت پویانمایی و کنش نمایشی 

ــه در  ــد ک ــاره کرده‌ان ــکار اش ــت آش ــن حقیق ــه ای ــش ب ــردازان نمای ــیاری از نظریه‌پ بس

نمایــش، همــه چیــز بایــد از طریــق گفتــار منتقــل شــود. بنابرایــن، زندگــی درونی شــخصیت 

ــان  ــر بی ــا ه ــار ی ــق گفت ــه از طری ــر این‌ک ــد، مگ ــت‌نیافتنی می‌مان ــا دس ــرای م ــش ب نمای

دیگــر، پیکــر یــا چهــره بیــرون ریختــه شــود. در حقیقــت، مــا نمی‌توانیــم از زندگــی درونــی، 

اندیشــه و هیجانــات روحــی شــخص دیگــری، اگــر بــا گفتــار یــا حــرکات آنهــا را بیــان نکننــد. 

ــت  ــد، نی ــط می‌کن ــم مرتب ــه ه ــا را ب ــه آنه ــد. آنچ ــار مرتبط‌ان ــا رفت ــی ب ــای نمایش کنش‌ه

ــه  ــرای دســتیابی ب ــه شــخصیت‏ها ب ــش نمایشــی، راهــکاری اســت ک مشــترک اســت. کن

ــد. ــه کار می‌بندن ــود ب ــای خ هدف‏ه

ایــن توضیــح نشــان می‏دهــد کــه کنــش نمایشــی بخــش سرنوشت‌ســاز خــود بیرونــی 

شــخصیت اســت و در تک‌تــک پیش‌روی‏هــای کل نمایشــنامه ناظــر بــر نحــوه رابطــه 

ــا دیگــران اســت« )تامــس،1387: 138(. شــخصیت ب
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ــب  ــیر قال ــی اس ــای نمایش ــد- کنش‏ه ــه ش ــز گفت ــاً نی ــه قب ــان ک ــی- چن در پویانمای

ــا  ــوازن ب ــز را مت ــه چی ــت هم ــور نیس ــردان مجب ــتند و کارگ ــان نیس ــدن انس ــخص ب مش

تناســبات بــدن انســانی ببینــد. عروســک‏ها بــه راحتــی می‌تواننــد در صحنــه کــش بیاینــد 

و تمــام صحنــه راپــر کننــد و یــا اینکــه دهان‌شــان تــا نــوک پای‌شــان بــاز شــود. بــه راحتــی 

ــاره بــه هــم متصــل گردنــد. پــس کنــش نمایشــی آنــان  می‌تواننــد تکه‌تکــه شــوند و دوب

ــه  ــی ب ــه خوب ــت و ب ــی خواهــد یاف ــر معمول ــک بازیگ ــب وســیع‌تر از ی ــه مرات گســتره‌ای ب

ــد آمــد. نمایــش درخواهن

بخــش اعظمــی از ارتبــاط بیــن مخاطــب و متــن هنــگام اجــرا توســط کاراکتــر و اجــزائ 

ــا  ــرز جا‌به‌ج ــه، ط ــخصیت‏ها در صحن ــی ش ــور فیزیک ــوه حض ــرد. نح ــورت می‌گی ــه ص صحن

شــدن آنان،حــالات بیانــی چهــره و پیکــر آنــان و حرکات‌شــان- بــه عنــوان بخشــی از 

ــده  ــام پیچی ــن نظ ــی،1377: 10(. ای ــی اســت« )ویین ــری بدیه ــش- ام ــداری نمای ــان دی زب

ــه  در بخش‏هــای مختلــف دارای درجــات گوناگونــی از اهمیــت اســت کــه نســبت بــه گون

نمایشــی و شــکل اجــرا، دچــار کاهــش یــا افزایــش می‏شــود. اگــر شــرط ضــرورت وجــود را 

معیــار طبقه‌بنــدی درجــه اهمیــت عناصــر درام بدانیــم، بایــد گفــت شــمایل شــخصیت در 

ــرد.  ــرار می‏گی ــت ق ــه اول اهمی درج

بنــا بــه تعریــف بنتلــی، نمایــش در ســاده‌ترین حــد آن عبــارت اســت از الــف در نقــش 

ب در حالــی کــه ج آن را تماشــا می‏کنــد، قاعدتــاً هــم بایــد بازیگــر، نخســتین چیــزی باشــد 

کــه بــه ذهــن می‌رســد« )هولتــن،1364: 37(.

ــن  ــاوت بی ــمردیم، تف ــده برش ــش زن ــی و نمای ــای پویانمای ــای دنی ــه از تفاوت‏ه آنچ

ایــن دو گونــه را از لحــاظ اجــرا و امکانــات برقــراری ارتبــاط متفــاوت می‏ســازد و عیــن بــه 

عیــن گرفتــن ایــن دو، نادیــده گرفتــن قابلیت‏هــای پویانمایــی اســت. در عیــن حــال بایــد 

گفــت بــا وجــود آن کــه پویانمایــی تقلیــد کاملــی از تئاتــر نیســت و نمی‏تــوان شــخصیت 

پویانمایــی را نمونــه کوچــک شــده بازیگــر بــه حســاب آورد، امــا مطالبــی کــه در بــالا ذکــر 

شــد، مربــوط بــه روح برقــراری ارتبــاط بیــن مخاطــب و آنچــه در تصویــر می‌بینــد اســت. بــر 

ایــن اســاس، در پویانمایــی، شــخصیت طراحــی شــده آن جایگزیــن بازیگــر می‏شــود. پــس 

شــخصیت پویانمایــی بایــد همچــون بازیگــر توانایــی بیــان احساســات و حــالات روحــی و 

روانــی متفــاوت را داشــته باشــد. 
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شــخصیت دارای شــاخصه‏های تعریف‌پذیــر خاصــی اســت کــه بــه آنهــا مشــخصه 

می‏گوییــم و ظاهــر بیرونــی را هــم شــامل می‏شــود. مشــخصه‏ها ممکــن اســت بــه 

ــه در  ــود دارد ک ــی وج ــولاً الگوی ــا معم ــد، ام ــر کنن ــت در شــخصیت تغیی اقتضــای موقعی

.)152 )تامــس،1387:  می‏شــود  جلوه‏گــر  مختلــف  موقعیت‏هــای 

زبان درام و تأثیر قومیت بر آن

نمایشــی کــه بــر زبــان کلامــی و رفتــاری مخاطــب تســلط نداشــته باشــد، ممکــن اســت 

بــه ورطــه آشــفتگی بیفتــد. اگــر منظــور نمایــش روایــت یــک داســتان یــا اســطوره قومــی 

باشــد کــه گوینــده بــا آن آشــنا نیســت، زبــان نمایــش چندپــاره خواهــد شــد، زیــرا ناچــار 

بــه رعایــت چنــد موضــوع ناهمگــن خواهــد شــد: از یــک ســو، روان و بــه‌روز بــودن کلام، از 

ســوی دیگــر، رعایــت معیــار نوشــتاری و در نهایــت قابــل فهــم بــودن بــرای مخاطــب محلــی 

و بومــی. در چنیــن حالتــی، بســیار محتمــل اســت کــه تعــادل بینابیــن متشــنج شــود و 

زبــان بدنــی و کلامــی شــخصیت‌ها دچــار اختــال و چندگانگــی شــود کــه بدنــه نمایــش را 

ــد. دچــار ضعــف می‏کن

ــودن«  هوگــو یکــی از شــش اصــل زیربنایــی زیبایی‌شناســی درام رمانتیــک را »بومــی ب

ــت  ــد حقیق ــتگی دارد. بای ــی بس ــوی محل ــگ و ب ــه رن ــت ب ــد: »حقیق ــد و می‏گوی می‏دان

خــاص کشــور و زمانــی را کــه عمــل درام در آن واقــع می‏شــود جســتجو کــرد.« )هوگــو بــه 

ــی:1377: 19( ــل از ویین نق

ــل از  ــد کام ــرادف تقلی ــی را مت ــد اســتفاده از زیبایی‌شناســی بوم ــن، نبای ــا وجــود ای ب

ــرای بازنمایــی خیــر و شــر  گذشــتگان دانســت. شــاید کســی بگویــد کــه بهتریــن شــیوه ب

ــان باشــد. در  ــد از آن ــم و تقلی ــده از قدی ــنتی مان ــای س ــه نمونه‏‏ه ــاع ب ــا ارج در نمایش‏ه

ــوده کــه بازیگــر وانمــود و تجســم  پاســخ بایــد گفــت کــه »اگــر می‌گوییــم ســنت ایــن ب

کنــد، نبایــد نتیجــه بگیریــم کــه در تمــام ادوار تاریــخ و در تمــام فرهنگ‏هــا، همــه بازیگــران 

ــا در  ــن،1364: 38(. تنه ــد.« )هولت ــم می‏کنن ــود و تجس ــدی وانم ــیوه واح ــه ش ــاً ب دقیق

ایــن صــورت اســت کــه ظــرف محــدود گرته‏بــرداری متنــی و بصــری از نمایش‏هــای آیینــی 

ــن  ــه بط ــود ک ــی می‏ش ــا و خلاق ــدود پوی ــان نامح ــه جه ــل ب ــن تبدی ــطوره‏‏های که و اس

ــر شــناخت و تســلط  ــن موضــوع مشــروط ب ــق ای ــن و اســطوره اســت. تحق ــی آن آیی اصل

کافــی بــه شــکل کهــن و نــاب اســطوره‏‏های قومــی اســت تــا بتــوان در ســایه ایــن احاطــه 
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آن را بــه روایتــی نــو بازنمایــی نمــود یــا از همــان شــکل پیشــین بــه بهتریــن وجــه ممکــن 

ــه  ــی ب ــال، ســیر وجــودی و تحــول اســطوره‏‏های ایران ــه اجم ــن بخــش ب ــرد. در ای ــره ب به

ــاره نحــوه ظهــور جســمانی آنهــا بررســی خواهــد شــد. ــه‏ای درب منظــور ایجــاد پیش‏زمین

بنیان اساطیر کهن ایرانی 

وجــه مشــخصه اســاطیر ایرانــی نســبت بــه ســایر اقــوام ایــن اســت کــه در اســطوره‏‏های 

ــد نیســت و اســاطیر  ــه خداون ــی انســان نســبت ب ــری جوی ــل و برت ــی نشــانی از تقاب ایران

ــاور  ــان و یاورانشــان ب ــی خدای ــه دو رســته‌ کل ــر ب ــر و ش ــان خی ــرد می ــی براســاس نب ایران

داشــتند: اهورامــزدا و امشاســپندان و ایــزدان، اهریمــن و دیــوان و جــادوان شــکل گرفتــه 

اســت. عنصــر دیگــر از ایــن دســت، مفهــوم شــاه و فره‌منــدی او از طــرف خداســت. شــاهی 

کــه در خدمــت خداونــد باشــد فــره همیشــه بــه او تعلــق دارد و هــر کاری کــه او را از ایــن 

رده خــارج ســازد، باعــث گسســتن فــره از اوســت.

ــارض موجــود در  ــه دوگانگــی در طبیعــت در وجــود انســان و در نیروهــای متع ــاور ب ب

ــی  ــی و آریای ــد و اروپای ــه هن ــوام از جمل ــام اق ــاطیر تم ــی در اس ــاً دوگانگ ــان را تقریب جه

کهــن، می‏تــوان دیــد. ایــن تعــارض در آســیای غربــی و بین‌النهریــن، پررنگ‏تــر اســت و در 

برابــر خدایــان، جهــان دیگــری از ضدخدایــان قــرار گرفته‏انــد. ایــن تفکــر در ایــران رشــدی 

ــش را  ــوق آفرین ــش و ف ــه آفرین ــودن هم ــی ب ــودن و اهریمن ــزدی ب ــد و ای ــم می‏یاب عظی

ــر،  ــای ش ــام نیروه ــان، در رأس تم ــی می‏شــود و در گاه ــر ایران ــور تفک ــرد و مح در برمی‏گی

ــگاه  ــرد؛ اهریمــن در جای ــگاه یــک قــدرت واحــد و مظهــر شــر، قــرار می‏گی اهریمــن در جای

نمــود شــر، زاده تفکــر ایرانــی و دیــن زرتشــتی اســت )محمــدی و شــه‏بخش، 1398(. بــه 

ایــن ترتیــب، آنچــه اســطوره ایرانــی را متمایــز می‌ســازد، ایــن اســت کــه تقابــل خیــر و شــر 

ــود.  ــده نمی‌ش ــدا در آن دی ــان و خ ــل انس ــا تقاب ــود دارد ام در آن، به‏وضــوح وج

ــا توجــه بــه تقابــل دو الگــوی خیــر و شــر، پیــروی از  پیــام اســطوره‌های ایرانــی هــم ب

الگــوی خیــر و وفــاداری بــه آن اســت. نیروهــای شــر کــه دســتیاران اهریمــن یــا انگــره مینــو 

ــر  ــر ه ــده‌ اســت. در براب ــاد ش ــان ی ــو و دروج از ایش ــای دی ــا نام‌ه ــد، ب ــمار می‌آین ــه ش ب

نیکــی در جهــان یــک پلیــدی اســت و حداقــل یــک دیــو هــم مــوکل بــر آن پلیــدی اســت. 

در برابــر زندگــی مــرگ اســت؛ در برابــر خوشــی رنــج و بیمــاری در برابــر گرمــا، ســرمای ســخت 

ســوزان و برابــر راســتی دروغ و برابــر بــاران خشکســالی و دیــو مــوکل بــر آن اپــوش اســت. 
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ــدی و اســاطیر  ــای پلی ــن نیروه ــان ای ــدال می ــه ج ــا صحن ــران همیشــه دنی در اســاطیر ای

نیکوســت، آنهایــی کــه یــاور آفریده‌هــای گتیایــی و نیــک هســتند )عفیفــی، 1374‏‏: ‏573(.

اساطیر ایرانی در دوره اسلامی 

ــه ایــران، اســطوره‌های مربــوط بــه خلقــت، کردارهــای ایــزدان  پــس از آمــدن اســام ب

و کلاً یزدان‏شناســی نیروهــای فراطبیعــی، و پیش‏بینی‌هــای مربــوط بــه پایــان جهــان 

ــد، امــا کردارهــای  رســماً مــردود شــناخته شــدند و کارکــرد رســمی خــود را از دســت دادن

شــخصیت‌های اســطوره‌ای در قالــب حماســه تــا انــدازه‌ زیــادی حفــظ شــد. بنابرایــن 

بزرگ‌تریــن اثــر حماســی تاریــخ ایــران، یعنــی شــاهنامه فردوســی کــه در قــرن چهــارم هجــری 

بــه نــگارش در آمــده، حــاوی نشــانه‏‏های اســطوره‌ای پیــدا و پنهــان زیــادی از دوره پیــش از 

اســام اســت. 

بــا آمــدن اســام بــه ایــران، اســاطیر ســامی بــا اســاطیر ایرانــی انــدر آمیخــت. بــه ایــن 

ترتیــب تلاشــی بــرای هــم ارزی و ایجــاد رابطــه بیــن شــخصیتهای اســطوره‌ای ایــران کهــن 

ــران  ــر شــکل اســاطیر ای ــا تغیی شــخصیت‏های ســامی صــورت گرفــت کــه از یــک جهــت ب

ــطوره‏‏های  ــه اس ــتی ک ــطوره‏‏های پسازردش ــاف اس ــود. برخ ــاوت ب ــت متف ــس از زردش پ

هنــدو ایرانــی را بــه صــف اهریمنــان و دشــمنان انســان راندنــد، اســاطیر پــس از اســام بــه 

صــف حامیــان دیــن خداونــدی درآمدنــد و قهرمانــی چــون علــی)ع( نیــز بــه صــف قهرمانــان 

حماســی و اســطوره‌ای ایــران درآمــد. ایــن گونــه حکایت‏هــا عــاوه بــر موضــوع بیــان شــده، 

ــد از منطــق زمــان و مــکان خــارج  ــده ایــن اســت کــه اســطوره و افســانه می‏توان بازگوکنن

باشــد. 

مواجهــه حضــرت علــی)ع( بــا قبــاد و تهماســب، حکایــت از زمــان شــکنی دارد، زیــرا ایــن 

دو شــخصیت در زمــان آن حضــرت نمی‏زیســتند و حضــور حضــرت علــی)ع( در ســرزمین‏‏های 

خــاور )ایــران، هنــد و...( حاکــی از بی‏مکانــی اســت، چنیــن بی‏زمانــی و بی‏مکانــی در 

ــی،1380‏‏:‏53- 54(. ــود )خائف ــده می‏ش ــه« دی »خاوران‌نام

خاوران‌نامــه از حماســه‏‏های دینــی قدیــم شــیعه اســت کــه موضــوع اصلــی آن ســفرها 

و حمــات علــی)ع( بــه ســرزمین خــاوران بــه همراهــی مالــک اشــتر و ابوالمحجــن و جنــگ بــا 

قبــاد پادشــاه خاورزمیــن و امــرای دیگــری ماننــد تهماســب شــاه و جنــگ بــا دیــو و اژدهــا و 

امثــال ایــن وقایــع اســت. ناظــم کتــاب مدعــی اســت کــه موضــوع منظومــه خــود را از یــک 
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کتــاب تــازی انتخــاب کــرده و خــود مســتقیماً دخالتــی نداشــته اســت )صفــا،1361‏‏:‏377(.

ایــن هماهنگ‌ســازی و توجیــه در بخش‏هایــی چــون اســطوره‌های آفرینــش نیــز 

صــورت گرفــت. مثــاً در اســاطیر ایرانــی پــدر و مــادر انســان، مشــی و مشــیانه هســتند، 

ــا آدم کــه نخســتینِ مردمــان در اســاطیر ســامی  امــا در دوران اســامی عــده‌ای مشــی را ب

‌اســت یکــی دانســتند و صفــات مشــابه و جایــگاه یکســانی بــرای ایــن دو درنظــر گرفتنــد. 

ــن  ــی بی ــاوت چندان ــوان تف ــام نمی‏ت ــد از اس ــاطیری بع ــون اس ــق مت ــه مطاب ــوری ک به‌ط

آنهــا قائــل شــد. بــا وجــود ایــن و در کنــار ایــن به‌هم‌آمیختگــی ایرانــی و ســامی، اســاطیر 

ایرانــی زردشــتی، نــزد اقلیــت زردشــتی بــه حیــات و تحــول ادامــه دادنــد. یــک مثــال بــارز 

ــن  ــازی و دی ــان ت ــه مهاجم ــان زردشــتی اســت. اشــارات ب ــورد اســطوره آخرالزم ــن م در ای

ــه  ــار متأخــری ک ــس از اســام نوشــته شــد و آث ــه پ ــوی‌ای ک ــار پهل ــد فاتحــان در آث جدی

ــش یافــت. ــز به‌شــدت افزای ــد نی ــن کردن ــه پارســی تدوی زردشــتیان ب

روش پژوهش

ــازه از  ــی ت ــنادی، زوایای ــیوه اس ــری از ش ــره گی ــا به ــت ب ــیده اس ــش کوش ــن پژوه ای

اســتعدادهای دراماتیــک هنــر و ادبیــات کهــن ایــران را بشناســاند و از ایــن رهگــذر، بابــی 

ــران گشــوده شــود.  ــر ای ــد در هن ــی جدی ــف کارکردهــای هویت ــه تعری ب

یافته‏های پژوهش

آثــار پویانمایــی‌ می‌تواننــد موضوعــات مختلفــی، در حــوزه مســائل مذهبــی و آیینــی را 

دربرگیرنــد. برخــی از ارتباطاتــی کــه بیــن انیمیشــن و آیین‏هــای مذهبــی وجــود دارد، بــه 

شــرح زیــر اســت:

	1 ارائــه ارزش‌هــای اخلاقــی و مذهبــی: پویانمایی‌هــا می‌تواننــد بــه صــورت ضمنــی .

یــا صریحــاً، ارزش‌هــای اخلاقــی و مذهبــی را بــه جمــع کــودکان و نوجوانــان منتقــل 

ــق،  ــون عش ــی همچ ــه مباحث ــا ب ــی از پویانمایی‌ه ــال، برخ ــوان مث ــه عن ــد. ب کنن

بخشــش، خدمــت بــه دیگــران و غیــره اشــاره می‌کننــد کــه ایــن ارزش‌هــا در برخــی 

ــد شــده‌اند.  ــز تأکی ــی نی ــای مذهب از آیین‌ه

	2 ــه داســتان‌های . ــی: برخــی از پویانمایی‌هــا ب ــه داســتان‌های اســاطیری و مذهب ارائ

اســاطیری و مذهبــی ماننــد قصه‌هــای پهلوانــان و پیامبــران مقــدس و داســتان‌های 
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آفرینــش و سبب‌شــناختی1 اشــاره می‌کننــد. ایــن نــوع پویانمایی‌هــا ممکــن 

اســت بــرای کــودکان کوچــک و نوجوانانــی کــه بــا آیینــی خاصــی بــزرگ شــده‌اند، 

جــذاب باشــد و در کنــار آنهــا بــه تثبیــت ارزش‌هــای آیینــی کمــک می‌کنــد.

	3 ــر ممکــن اســت شــامل نمادهــا، . ــی: ایــن تصاوی ــه نمادهــا و فضاهــای مذهب ارائ

ــری از اماکــن مقــدس باشــند. ــا تصاوی ــات قــرآن و ی آی

هــر یــک از کارکاردهــای فــوق، در ســایه ‏بازنمایــی بصــری صحیــح می‏توانــد تأثیــری صــد 

چنــدان بیایــد و در عیــن حــال بتوانــد در تک‌تــک فریم‏هــای خــود حــاوی هویــت بصــری 

مطلــوب نیــز باشــد. از آنجــا کــه تمــام عناصــر هویــت بصــری اســاطیری در ایــن مقالــه قابــل 

بررســی نیســت، تنهــا بخــش مربــوط بــه ظهــور جســمانی، بررســی و تبییــن خواهــد شــد.

ظهور جسمانی در ادبیات کهن ایران

ــوان  ــتی دی ــود را دارد؛ هس ــژه‌ خ ــاختار وی ــی س ــه‏‏های مل ــمانی در حماس ــور جس ظه

ــوان را در  ــه دی ــرد. آنچ ــی می‌گی ــکل و تجل ــانی ش ــتی انس ــر هس ــپندان در براب و امشاس

ــز می‌ســازد »نشــان گیتــی« اســت  ــه امشاســپندان متمای ادبیــات کهــن پارســی نســبت ب

کــه نیســتی شــر را رقــم می‌زنــد. نشــان‌گیتی همــان صــورت زمینــی امشاســپندان در جهــان 

خاکــی اســت. بــه عنــوان مثــال، نشــان‌گیتی اهورامــزدا، انســان اســت. انســان و اهورامــزدا 

ــده  ــا نامی ــو«‌ی آنه ــن ‏»مین ــت و در‏‏ بندهش ــتی اس ــردم دوس ــه م ــد ک ــی دارن خصوصیت

ــن ‏ ــه در‏‏ بندهش ــت ک ــرده اس ــول ک ــه‌ای را مح ــا وظیف ــه آنه ــز ب ــزدا نی ــود. اهورام می‌ش

ــش«  ــی آفرین ــان »نگهبان ــزدا و انس ــکاری اهورام ــود. خویش ــده می‌ش ــکاری« خوان »خویش

ــد. او  ــو می‌آفرین ــه‌ مین ــه گون ــود را ب ــدگان خ ــش، آفری ــاز آفرین ــزدا در آغ ــت. اهورام اس

ــان یــک خویشــکاری و یــک  ــرای هریــک از آن نخســت مینــوی امشاســپندان را آفریــده و ب

نشــان‌گیتی قــرار می‏دهــد. ایــن نشــان‌گیتی دلیــل بــر هســتی اهورامــزدا و امشاســپندان 

اســت. در جــدول شــماره1 نمــاد مینــو، نشــان‌گیتی و خویشــکاری امشاســپندان در 

ــه ترتیــب آمــده اســت. بندهشــن ‏ب

1. Etiologic tales
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جدول 1. نماد مینو، نشان‌گیتی و خویشکاری امشاسپندان در بندهشن

خویشکارینشان گیتینماد مینوامشاسپند
نگهبانی آفرینش، حمایت از انسانانسانمردم دوستیاهورامزدا

زایش و پرورش موجوداتآبسپاس داریهیوروتات ) خرداد(

رویش‌گیاه ‌و‌افزایش گوسفند، جاودانگیگیاههم پرسی و میانه رویامرتات )امرداد(

آتشراستیوهیشته )اردیبهشت(
برقراری نظم و ترتیب، از میان بردن بیماری 

و مرگ

سپنته آرمیتی 
)سپندارمذ(

پرورش آفریدگان، حامی زنان درستکارزمینفروتنی و بندگی

آشتی‌خواهیوهومن ) بهمن(
گوسفند و 
جامه‌ سپید

سالارباری درگاه اهورامزدا، حامی چهارپایان

فلزخویشاوندداریخشتره‌وییریه‌ )شهریور(
شفاعت درویشان، داوری نهایی از طریق 

فلزات گداخته

اهریمــن در برابــر اهورامــزدا قــرار می‌گیــرد و بــا دیــدن دنیــای روحانــی اهورامــزدا، بــه 

ــام  ــود و انتق ــت خ ــران شکس ــرای جب ــورد، او ب ــت می‌خ ــازد و شکس ــنایی می‌ت ــرز روش م

ــن  ــا اهریم ــد، ام ــو می‌آفرین ــه‌ مین ــه گون ــردیو ب ــک س ــپندان ی ــک از امشاس ــر هری در براب

ــن نشــان  ــد و نداشــتن ای ــوان برخــاف اهورامــزدا و امشاســپندان نشــان‌گیتی ندارن و دی

دلیــل بــر نیســتی اهریمــن و دیــوان اســت.

ــد.  ــرار گیرن ــی ق ــودات اهورای ــر موج ــه در براب ــن اســت ک ــز ای ــوان نی ــکاری دی خویش

ــوان و  ــو دی ــوان دی ــه عن ــز ب ــن نی ــن و خــود اهریم ــدان اهریم ــه فرزن ــا ک ــن، دیوه بنابرای

ــه وجــود  ــف ب ــی از دیوهــای مختل ــای بزرگ ــن دنی ــی می‌شــود. اهریم ــا معرف ســالار دیوه

مــی‌آورد کــه هــر کــدام نماینــده یکــی از صفــات زشــت انســانی یــا بلایــای طبیعــی همچــون 

ــوان  ــن دی ــوی ای ــون اوســتایی و پهل ــی در مت ــور کل ســیلاب و خشکســالی هســتند. به‌ط

مینــوی را کــه بــدون تــن و یــا در تــن موجــودات اهورایــی زندگــی می‌کننــد، می‏تــوان بــه 

پنــج دســته تقســیم کــرد:

	1 خدایــان کهــن کــه بنــا بــر ســنگ نوشــته‏‏های خشایارشــا هنــوز بــه عنــوان خدایــان .

پرســتش می‌شــوند؛

	2 مهاجمین، دشمنان و مردمان کشورهای همسایه؛.
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	3 ویژگی‏‏های زشت و اهریمنی انسان؛.

	4 انسان‏‏های دارای ناهنجاری‏‏های اخلاقی؛.

	5 عناصر ویرانگر طبیعت..

البتـه یـک تفـاوت بنیادی میان هسـتی انسـانی و دیـوی وجـود دارد و آن جدایی‌پذیری 

و یـا جدایی‌ناپذیـری مینـو و گیتـی آنهاسـت. هنگامی که مینـو و گیتی انسـان در هم تنیده 

شـود، هسـتی انسـانی شـکل می‌گیرد و در هنگام مرگ روان انسـان که گوهری نامیراسـت از 

تـن او جـدا شـده و رو بـه جاودانگی می‌نهد. در واقع هسـتی پذیری انسـان مرحله‌ای اسـت 

بـرای رسـیدن بـه زندگـی جاویـد. امـا از آنجـا کـه دیـوان دارای گوهـری میـرا هسـتند، پس 

از شـکل گیـری هسـتی دیـوان، گوهـر آنها از تنشـان جـدا نمی‌شـود؛ بنابراین هسـتی‌پذیری 

دیـوان برابر اسـت بـا ویرانی و نابـودی آنها )دینکـرد، 30:5(.

ــرف  ــان اش ــس انس ــان. پ ــان‌گیتی او انس ــت و نش ــزدا اس ــپندان اهورام ــر امشاس س

ــی آفرینــش  ــا همــان نشــان‌گیتی اســت. وظیفــه او نگهبان صــورت خاکــی امشاســپندان ی

اســت. از آنجــا کــه امشاســپندان هســتی و نشــان‌گیتی ویــژه‌ خــود را دارنــد، ایــن زمینــه 

ــه  ــدی ک ــی و پیون ــوس شــدن حضورشــان در گیت ــرای ملم ــا ب ــم شــده ت ــان فراه ــرای آن ب

میــان اهورامــزدا و انســان ایجــاد می‌کننــد، هســتی خــود را در هیئــت انســانی بــه نمایــش 

بگذارنــد. بنابرایــن هیئــت انســانی تجلــی‌گاه امشاســپندان و نشــان آنــان می‌شــود. 

ــا  ــاط ب ــرای ایجــاد ارتب ــدارد ب ــن ن ــق اســت و ت ــور مطل ــه ن ــزدا ک ــه، اهورام در ارداویرافنام

پیامبــر خــود، زردشــت، یکــی از ویژگی‏‏هــای انســانی را می‌پذیــرد و بــا او ســخن می‌گویــد 

)آمــوزگار، 1394‏‏:‏61(. یعنــی بــرای برقــراری پیونــدی اســتوارتر در هیئــت نشــان‌گیتی خــود، 

ــد.  ــان می‏ده ــه زردشــت نش ــود را ب ــد و خ ــان، درمی‏آی انس

در ادبیــات پیــش از اســام در ایــران، در جنبــه فلســفی، اهریمــن نیــز موجــودی بــدون 

جســم، ناپســودنی، نادیدنــی و عامــل رذایــل اخلاقــی اســت و بیشــتر در آثــاری کــه رویکــرد 

فلســفی دارنــد، مطــرح می‌شــود. امــا جنبــه تمثیلــی اهریمــن کــه زیرســاخت اســطوره‌ای 

ــه  ــا عام ــی ب ــات حماس ــرا ادبی ــود. زی ــر می‌ش ــه جلوه‏گ ــتان و حماس ــتر در داس دارد، بیش

مــردم در ارتبــاط اســت و مــردم نیــز داســتان و تمثیــل را بهتــر می‌پســندند. امشاســپندان 

ــای  ــان‌دهنده معیاره ــه نش ــد ک ــدا می‌کنن ــطوره‌ای پی ــوه‌ای اس ــی جل ــگام تجل ــز در هن نی

بشــری بــرای عظمــت، قــدرت، نیکــی و زیبایــی اســت.
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بازنمایی امشاسپندان

ــا بــه هســتی خویشــکاری خــود، گاه در  امشاســپندان در ادبیــات ایرانــی هــر کــدام بن

هیئــت گیتیانــه‌ای ظاهــر می‏شــوند تــا بــه انســان‏ها یــاری برســانند. ایــن بازنمایــی مطابــق 

ــرد. ــی صــورت می‌پذی ــا حیوان ــای انســانی ی ــان در قالب‏ه نشــان‌گیتی آن

بدن‏‏های انسانی

 در زادســپرم ابتــدا زرتشــت بــا »تــن اورمــزدی« بــه دیــدار اورمــزد مــی‏رود کــه نشــان 

ــن  ــر ای ــل ت ــل مفص ــت‎نامه، و نق ــد20 زراتش ــه در بن ــمانی دارد. البت ــر جس ــور غی از حض

ــر  ــردن )دبی ــان و گ ــو و می ــا زان ــا ســاق و ســپس ت ــدا ت ــرود زرتشــت در آب ابت ــدار، ف دی

ســیاقی،1338‏‏: ‏32(، حکایــت از جســمانیت زرتشــت در ایــن دیــدار دارد، امــا بــا توجــه بــه 

زمــان تصنیــف زراتشــت‌نامه و اصــرار شــاعر بــر اعجــاز غــرق نشــدن او در آب، می‏تــوان ایــن 

ــف  ــا تصویر‌ســازی ذهــن شــاعر دانســت. نخســتین توصی ــط ب ــف جســمانی را مرتب توصی

جســمانی زادســپرم از اهورامــزدا، در بنــد هشــتم ونهــم از بــاب 22 در برابــر زرتشــت اســت. 

ــمان  ــر در اوج آس ــس س ــود، پ ــدو بنم ــمان ب ــدازه آس ــه ان ــش را ب ــره خوی ــزد چه »اورم

داشــت و پــای در آســمان فرودیــن، دســت بــه هــر دو ســوی آســمان می‏رســید و آســمان 

را بــه ماننــد جامــه‏ای پوشــیده داشــت و شــش امشاســپند هــم بــالای او پیــدا بودنــد در 

دنبــال هــم بــدان گونــه کــه هــر یــک انــدازه یــک انگشــت از دیگــری آشــکار بــود.« )راشــد 

محصــل،1366‏‏: ‏33( 

 اولیــن بــار، تجســیم یــک امشاســپند در زراتشــت‌نامه نقــل می‏شــود: آنجــا کــه بهمــن 

بــه دیــدار زرتشــت می‌آیــد. در حالــی کــه ازدور چــون خورشــید می‌درخشــد و جامــه‌ای از 

نــور دربــردارد.

ــزه‌رای ــه زرتشــت پاكی ــد ب همـان روز بـهمن به امـر خــدایبیام

بپوشـــیده یكدسـت‌ جامـه ‌ز‌ نوردرخشنـــده از دور مـاننـــد هـور

)دبیر سیاقی، 8331‏‏: ‏33(

ــه  ــکان ب ــیر باب ــه اردش ــی ک ــکانیان( هنگام ــاهی اش ــاهنامه )پادش ــتم ش ــل هش   در فص

ــدن  ــرود آم ــش از ف ــه چشــمه‌ای می‌رســد، دو جــوان پی ــار، خســته و تشــنه ب ــراه گلن هم

از اســب، بــر چشــمه ظاهــر می‏شــوند و از او می‌خواهنــد بی‌درنــگ همچنــان بتــازد. 
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گفتنــد زود آواز  بــه  عنــان و رکیبــت ببایــد بســودجوانــان 

کنــون آب خــوردن نیــارد بهــاکــه رســتی ز کام و دم اژدهــا

تــن خویــش را داد بایــد درودنبایــد کــه آیــی به خــوردن فرود

بــه گلنار گفت این ســخن یادگیرچو از پندگوی آن شــنید اردشیر

)فردوسی،1374‏‏:‏128(

ــولا  ــد. معم ــده ‏‏می‏گیرن ــذار اردشــیر را برعه ــه هشــدار و ان ــوان وظیف ــرد ج ــن دو م ای

چنیــن وظیفــه‏ای برعهــده ایــزد ســروش )سرنوشــه( قــرار داده ‏‏می‏شــود. ســروش همچــون 

ــا او از ایــزدان مــورد علاقــه ارتشــتاران و جنــگاوران اســت. او برقرارکننــده  مهــر و همــراه ب

صلــح و فتــح اســت کــه جنــگ و ســتیزه را درهــم ‏‏می‏شــکند. ایــزد همــراه ســروش، ایــزد 

نریوســنگ اســت )اشــرفی،1390‏‏:‏20(.

ــر  ــرداری از اوام ــر فرمان‏ب ــن مزدیســنا و مظه ــزدان آیی ــن ای فرشــته ســروش از مهمتری

ــر  ــرخ ظاه ــدون ف ــر فری ــت، ب ــپندان اس ــا از امشاس ــی روایت‏ه ــه در برخ ــزدا ک ــورا م اه

ــد. ــاری می‏کن ــاردوش ی ــاک م ــا ضح ــرد ب ــردد و او را در نب می‌گ

ســروش نقطــه مقابــل دیــوان ترســیم شــده اســت. اولیــن ویژگــی او برعکــس اهریمــن 

بــوی خــوش اوســت.این در حالــی اســت کــه در روایــات داراب هرمزیــار از بدبویــی اهریمــن 

هنــگام تولــد گفتــه می‌شــود. ویژگــی دوم روی بهشــتی اوســت مــه نقطــه مقابــل دیــوان 

کریــه و بــد منظــر اســت. هــم اوســت کــه فریــدون را از کشــتن ضحــاک بــاز مــی‌دارد تــا 

آییــن جهــان داری بــدان گونــه کــه خواســت یــزدان اســت ســرانجام پذیــرد.

در داســتان ســیاوش و کیخســرو شــاهنامه، شــبی ســروش بــه خــواب گودرز کشــوادگان 

ــی  ــم و بازنمای ــن تجس ــن آگاه می‌کند.ای ــوران زمی ــرو در ت ــود کیخس ــد و او را از وج می‌آی

ــکان  ــز ام ــه نی ــپندان مادین ــود و امشاس ــدود ن می‏ش ــه مح ــپندان نرین ــه امشاس ــا ب تنه

تجلــی در هیبــت دوشــیزگان را دارنــد.

اولیــن تجلــی ســپندارمذ در بــاب چهــارم بندچهــارم و پنجــم زادســپرم چنیــن توصیــف 

می‏شــود: »پیدایــی دیــن بــه ســپندارمذ در آن گاه بــود کــه افراســیاب آب را از ایرانشــهر 

ــه  ــهر ک ــران ش ــاه ای ــر پادش ــه منوچه ــر، در خان ــاز آوردن آب، کنیزپیک ــرای ب ــت. ب بازداش
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ــا پیــدا شــد و جامــه‌ی روشــن پوشــیده داشــت کــه بــه  پاســخگوی بیگانــگان بــود، همان

همــه ســو بــه درازی یــک هاســر- کــه همانــا دو فرســنگ اســت- فــروغ ‏‏می‏بخشــید و کســلی 

زریــن بــر میــان بســته داشــت کــه نشــان دیــن مزدیســنان بــود. زیــرا ایــن بنــدی اســت کــه 

بــر آن ۳۳بنــد پیوســته اســت. ۳۳ گنــاه کــه همــه گناهــان از آنهــا بخــش یافتــه اســت.« 

)راشــد محصــل،1385‏‏:‏52(. ایــن در حالــی اســت کــه ســپندارمذ بــرای همــه مــردم قابــل 

ــی(  ــد دین ــه بســتن کســتی )کمربن ــز ب ــزکان نی ــل ســایز کنی ــن دلی ــه همی ــت اســت ب رؤی

ــیرۀ نوشــیدنی و  ــان ش ــود، نگهب ــوی خ ــاختار مین ــه در س ــوم ک ــزد ه ــب می‏شــوند. ای راغ

ــتی  ــرد در کل هس ــن م ــت زیباتری ــنا،10. 10- 12(، در هیئ ــت )یس ــوم اس ــش ه ــان بخ درم

ــان می‌شــود )یســنا، 9. 1(. ــر زردشــت نمای ــام‌آور اهورامــزدا ب ــوان پی ــه عن مــادی ب

مینــوی بــاد در هیئــت مــردی روشــن، بلنــد و بــه آییــن کــه مــوزه‌ای چوبیــن بــه پــای 

ــه  دارد در زمیــن آشــکار می‌گــردد. همچنیــن اهورامــزدا،‌ بهمــن و اردیبهشــت و آتــش را ب

ــه‌ او می‌فرســتد )وزیدگی‏‏هــای زادســپرم،  ــه خان ــرای باورمنــدی گشتاســپ ب ــه‌ گیتــی ب گون

3. 10؛ 24. 5(.

ــود.  ــمرده می‏ش ــپندان ش ــی امشاس ــتگان و تجل ــای فرش ــز از ویژگی‏ه ــوش نی ــوی خ ب

ــد: ــدون فــرخ چنیــن می‌گوی ــان سرشــت بشــری فری ــگام بی ــن مــورد هن فردوســی در ای

ز مشــک و ز عنبــر سرشــته نبــودفریــدون فــرخ فرشــته نبــود

بازنمایی حیوانی

ــود  ــی خ ــاد گیت ــه نم ــت ب ــن اس ــی ممک ــات ایران ــتگان در ادبی ــپندان و فرش  امشاس

یعنــی گیــاه، آب یــا گوســفند نیــز دیــده شــوند. در هفــت خــوان، رســتم بــه هنــگام گــذر از 

راهــی ســخت خشــک و ســوزان توســط میشــی بــه ســوی چشــمه آب می‌آیــد. آن حیــوان 

مقــدس کــه بــه یــاری رســتم آمــده بــود، همــان فــره ایــزدی اســت کــه پــا بــه پــای اســب 

ــد. ــراه می‏کن ــا او هم ــک را ب ــازد و بخــت نی ــکان می‌ت اردشــیر باب

در بنــد 15 بهــرام یشــت بهــرام بــه صــورت گــرازی جلوه‌گــر می‌شــود، زیــرا گــراز در ایــران 

باســتان نشــانه زور و نیــروی بدنــی بوده اســت )ربیــع‏زاده،1396‏‏: ‏172(.

در کارنامــه اردشــیر بابــکان آمــده اســت کــه هنگامــی کــه همســرش کــه دختــر اردوان 

بــود قصــد جــان او را کــرد و کاســه‌ای از خــوراک آلــوده بــه زهــر هلاهــل بــه او داد، آذز فرنبغ 
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در هیئــت خروســی ســرخ ناگهــان پــر کشــید و جــام از دســت اردشــیر بــر زمیــن انداخــت. 

بنابــه تعریــف لغت‌نامــه دهخــدا آذز فرنبــغ نــام نــام یکــی از ســه آتــش مقــدس روحانــی 

اســت کــه بــرای حفــظ جهــان آفریــده شــده و آتش‏هــای دیگــر از ایــن ســه زاده اســت. در 

وزیدگی‏‏هــای زادســپرم )3. 8( تیشــتر در هیئت‏‏هــای مــرد، گاو و اســب نمایــان می‌شــود. 

ــدی شــده  ــزدان طبقه‌بن ــی امشاســپندان و ای ــواع تجل ــه اختصــار ان در جــدول شــماره 2 ب

اســت.

جدول 2. انواع تجلی ایزدان و امشاسپندان در ادبیات ایرانی

هیئت هیئت انسانیامشاسپند/ ایزد
متجلی برلباسسنصورتحیوانی

زردشتنورجوان--بغایت بزرگاهورامزدا

اردشیرمعمولیجوانزیبا-انسان معمولیبهمن

-انسان نورانیبهمن
نورانی چون 

هور
زردشتنورانی-

اردشیرمعمولیجوانزیبا-انسان معمولیاردیبهشت

-بسیار خوشبوسروش
زیبا چون 
بهشتیان

فریدونبهشتیجوان

جواننورانی-دوشیزهسپندارمذ
روشن با 
کمر زرین

منوچهر شاه

زردشت-جوان-زیبا ترین مردهوم

-قدبلندمینوی باد
روشن و 
به‌آیین

زمینیان--
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هیئت هیئت انسانیامشاسپند/ ایزد
متجلی برلباسسنصورتحیوانی

رستم--گوسفند-بهمن

-آذر فرنبغ
خروس 

سرخ
اردشیر---

به‌آیینگاو/اسبانسان معمولیتیشتر
جوان پانزده 

ساله
اپوش-

بازنمایی دیوان

از آنجــا کــه اهریمــن و دیــوان نیمــه‌ وارونــه‌ اهورامــزدا، امشاســپندان و ایزدان هســتند، 

در متــون کهــن ایرانــی هــرگاه کــه اهوراییــان نشــان‌گیتی و تــن جســمانی بیابنــد، اهریمــن 

ــن  ــی و ت ــت گیت ــزدای و درک و دریاف ــش اهورام ــدن آفرین ــل ش ــرای کام ــز ب ــوان نی و دی

آفریده‏‏هــای اهورایــی، امــکان پذیــرش گیتــی و تــن را پیــدا می‌کننــد. یکــی از نمونه‏‏هــای 

ــان تیشــتر و اپــوش روی می‏دهــد. اپــوش،  ــرد حماســی می ــوان در نب ظهــور جســمانی دی

دیــو خشکســالی، ســاخته و پرداختــه‌ پندارهــای ذهنــی انســان در برابــر بــای خشکســالی 

اســت. تفکــر هســتی‌ناپذیری و نیســتی اهریمــن و دیــوان در ایــن مــورد بــه خوبــی آشــکار 

ــا  ــدارد، ام ــر ن ــو خشــم تجســم و پیک ــه دی ــده ک ــنی آم ــه روش ــرد ب ــوی خ اســت. در مین

زمینه‏‏هایــی بــرای ظهــور جســمانی او فراهــم می‌شــود و او هســتی می‌پذیــرد. ایــن تفکــر 

ــی از  ــوان بخش ــد و دی ــی مان ــز باق ــام نی ــس از اس ــی پ ــی حت ــدان ایران ــر هنرمن در منظ

جنبــه منفــی موجــودات اهورایــی را ظاهــر ســاختند. ایــن موضــوع را بــه خوبــی می‏تــوان 

در نــگاره‌ای از شــاهنامه فردوســی متعلــق بــه قــرن یازدهــم هجــری قمــری مشــاهده کــرد 

)شــکل 1(.

ــو  ــر دی ــد. تصوی ــر می‌کش ــه تصوی ــپید را ب ــو س ــتم و دی ــرد رس ــه نب ــگاره ک ــن ن در ای

ــی و بیشــتر  ــودات زمین ــی اســت از موج ــا او ترکیب ــه گوی ــان نگاشــته شــده ک ســپید چن

انســان کــه بــه راه شــر رفته‌انــد. نکتــه قابــل توجــه دیگــر در ایــن نــگاره چهــره دیــو اســت 

کــه بــه صورتــی شــبیه ماســک طراحــی شــده اســت و بــر جنبــه غیــر زمینــی بــودن او مجدداً 

ــد. ــد می‏کن تأکی
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shahnama.caret.cam.uk:شکل 1. نبرد رستم و دیو سپید. منبع

ــا  ــوان ی ــزدان و دی ــان ای ــرد حماســی می ــه هســتی‌پذیری در صحنه‏‏هــای نب ــاز ب ــن نی ای

انســان و دیــوان و هنــگام ملمــوس ســاختن داســتان یــا حماســه بــرای عامــه‌ مــردم افزایش 

می‏یابــد. در اواخــر دوره ساســانی، جنبــه تمثیلــی اهریمــن کــه زیرســاخت اســطوره‌ای دارد، 

ــن مســئله در  ــه ای ــد ک ــت نیســتی خــود خــارج می‌شــود و شــمایل انســانی می‏یاب از حال

شــاهنامه بــه خوبــی نمــود یافتــه اســت. در ابتــدای شــاهنامه اهریمــن بــا هیئت و ســیمای 
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ــه  ــد و در آرزوی ب ــپاهی می‌آرای ــن، س ــد اهریم ــد، فرزن ــرث می‌آی ــگ کیوم ــه جن ــانی ب انس

ــرث  ــد کیوم ــد. ســیامک، فرزن ــران می‌نه ــه ای ــرث روی ب ــاج و تخــت کیوم دســت آوردن ت

ــه  ــرانجام ب ــی س ــردازد، ول ــا او می‌پ ــه ب ــه مقابل ــد و ب ــی می‏یاب ــه آگاه ــوم دیوبچ از هج

دســت فرزنــد اهریمــن )خــزوران دیــو( کشــته می‌شــود و بــه ایــن ترتیــب نخســتین کــردار 

اهریمنــی یعنــی مــرگ، در شــاهنامه پدیــدار می‌شــود. بازنمایــی دیــو در ایــن داســتان در 

جهــت افزایــش نمایــش توانمنــدی اســطوره‌ای کیومــرث اســت. پــس از هجــوم اهریمــن 

و دیــوان، نبــرد کیومــرث رنــگ خدایــی می‌گیــرد و اهورامــزدا از کیومــرث می‌خواهــد روی 

زمیــن را از دیــوان خالــی کنــد و کیومــرث بــا »نــام یــزدان« بــه نبــرد بــا دیــوان می‌پــردازد 

و روی زمیــن را از وجــود آنــان پــاک می‏کند.پــس از مــرگ کیومــرث، هوشــنگ و تهمــورث 

بــه کیــن خواهــی وی شــروع بــه کشــتن دیــوان می‌کننــد، می‌گویــد: چیرگــی تهمــورث بــر 

دیــوان تــا آنجــا پیــش مــی‌رود کــه اهریمــن ســرکرده دیــوان را زیــر فرمــان خــود درمــی‌آورد 

ــد. ــان را می‌پیمای ــای جه ــر او ســوار می‌شــود و کرانه‏‏ه ــد اســبی ب و همانن

در داســتان ضحــاک و فریــدون، اهریمــن ســه بــار ظهــور می‌‌یابــد؛ مرتبه اول در کســوت 

انســانی خیرخــواه بــر ســر راه ضحــاک قــرار می‌گیــرد، بــار دوم در هیئــت آشــپز، مرتبــه ســوم 

ــاهی  ــن در دوره پادش ــدی اهریم ــور بع ــود. ظه ــر می‌ش ــک ظاه ــک پزش ــت ی ــز در هیئ نی

کیــکاووس رخ می‌دهــد. اهریمــن بــه شــکل یــک انســان بــه ملاقــات شــاه می‌آیــد و ذهــن 

ــا  او را بــرای حملــه دیــوان بــه مازنــدران گمــراه می‏کنــد. پــس از آن کــه هســتی دیــوان ب

ویژگی‏‏هــای اهریمنــی و جادویــی بــه اوج خــود می‌رســد یــا بــا مــرگ و یــا بــا گــذر از دوران 

ــه صفاتــی در  ــه دوره تاریخــی از پیکره‏‏هــای خــود خــارج شــده و ب اســطوره‌ای شــاهنامه ب

درون انســان دگرگــون می‏شــوند و کردارهــای آنهــا بــه دیومردمــان و جادوگــران می‌رســد. 

ضحــاک، افراســیاب وگرســیوز دارای کردارهــای اهریمنــی هســتند و وقتــی کــردار اهریمــن 

فراتــر از کــردار انســان اســت، نقــش خــود را بــه جادوگــران واگــذار می‌کننــد.

بدن‏‏های حیوانی و جمادی

ــران دو دســته هســتند دســته نخســت مــزدا  ــات در اســاطیر ای ــی، حیوان ــه طــور کل ب

آفریــده و سودرســانند، ماننــد گاو و گوســفند و اســب و... كــه آزار رســاندن بــه آنهــا گنــاه 

ــد  ــواران زیان‌رســان و زاده اهریمــن و دیوان‌ان ــه جان اســت و دســته دوم خرفســتران‌اند ك

و كشــتن آنهــا ثــواب دارد. ماننــد: مــار، چلپاســه، مگــس، وزغ و...
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ــه  ــد در ارداویراف‌نام ــر مفی ــوران غی ــف خرفســتران می‏نویســد: جان ــع زاده در تعری ربی

»خرفســتران« نامیــده می‏شــوند ماننــد: مگــس، پشــه، كــرم، وزغ، مــار و... كــه زاده 

ــزار اســت، از بیــن  ــا خرفســترغن كــه نوعــی اب ــوده هســتند و بایــد آنهــا را ب اهریمــن و آل

ــع‏زاده،1396‏‏:‏219(. ــرد )ربی ب

ــه از سرنوشــتی  ــوان برگرفت ــا آن کــه سرنوشــت دی ــز ب ــای آســمانی یشــت‏ها نی در دنی

ــی  ــای حیوان ــور جســمانی انســانی نرســیده و پیکره‏‏ه ــه ظه ــوز ب ــا هن انســانی اســت، آنه

دارنــد. بالطبــع دیــوان و بدکــرداران فقــط در هیبــت خرفســتران بازنمایــی می‏شــوند. دلیــل 

ایــن موضــوع در‏‏ بندهشــن ‏چنیــن آمــده اســت کــه پــس از آنکــه زردشــت کالبــد دیــوان 

)کالبــد انســانی(‌را درهــم می‏شــکند، آنهــا در زیرزمیــن پنهــان می‏شــوند و دیگــر نمی‌تواننــد 

در کالبــد انســانی پدیــدار شــوند بلکــه در کالبــد حیوانــات درمی‌آینــد. ایــن کالبــد حیوانــی 

معمــولاً بســیار زیبــا، چشــمگیر و اغواکننــده اســت. بــا نگاهــی بــه نگاره‏‏هــای باقــی مانــده 

ــده  ــد دی ــور مؤک ــا به‌ط ــودن آنه ــوان ب ــبه حی ــوان و ش ــه دی ــانی ب ــر انس ــگاه غی ــن ن ای

می‏شــود. تنهــا اهریمــن اســت کــه ماننــد اهورامــزدا عــاوه بــر پیکــر پذیــری خرفســتران، 

می‏توانــد هیبتــی انســانی نیــز بیاید.اهریمــن در اســاطیر می‌توانــد بــه ســه شــکل ظاهــر 

‏شــود.

	1 چلپاسه )مارمولک(؛.

	2 مار؛.

	3 جوان انگره مینو که خود خالق دیوان دیگر نیز هست..

نخســتین هیئتــی کــه اهریمــن در آن درمی‌آیــد، هیئــت مــار اســت. او در آغــاز آفرینــش 

در هیئــت مــار و بــاری دیگــر در هیئــت مگــس بــر همــه آفرینــش هجــوم مــی‌آورد. اهریمــن 

ــن،  ــر اهریم ــی، دخت ــردد. جه ــدار می‌گ ــی‌ارزش پدی ــی ب ــت وزغ ــر در هیئ ــی دیگ در گردش

ــوی، 48، 9، 29(. در  ــت پهل ــد )روای ــان درمی‌آی ــار و انس ــیاه، م ــس س ــت مگ ــز در هیئ نی

فرامرزنامــه هنگامــی کــه فرامــرز بــا یکــی از دیــوان کلان کــوه رو‌بــه‌رو می‏شــود و ضربــه‌ای 

ــام‌نامه،  ــر در س ــه‌ دیگ ــود. در نمون ــل می‌ش ــا تبدی ــه اژده ــو ب ــد، دی ــه او می‌زن ســخت ب

ارقــم دیــو خــود را بــه شــکل ســنگ و ســپس اژدهــا در مــی‌آورد. در تیریشــت و‏‏ بندهشــن ‏

ــرد حماســی آســمانی‌ای کــه میــان تیشــتر و اپــوش دیــو خشکســالی روی می‏دهــد،  در نب

بــا آنکــه تیشــتر در ســه هیئــت مــرد جــوان پانــزده ســاله، گاو زریــن شــاخ و اســب ســپید 
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زرین‌گــوشِ درازدم درمی‌آیــد. اپــوش تنهــا می‏توانــد بــه هیئــت اســب ســیاه کلِ ســهمناکِ 

کوتــاه دم در ‌آیــد ) یشــت، 8: 21-13(.

بــه همیــن ترتیــب، روان گناهــکاران در ارداویراف‌نامــه نیــز بــا همیــن حیوانــات محشــور 

اســت و توســط آنــان عــذاب می‏شــود یــا بــه شــکل آنــان مســخ شــده اســت. در فصــل 

36 ارداویراف‌نامــه آمــده اســت: »و دیــدم روان مــردی كــه در دوزخ بــه گونــه مــاری چنــد 

ســتونه ایســتاده بــود، ســرش بــه ســر مردمــان و دیگــر ]بخش‏‏هــای [ بدنــش هماننــد مــار 

بــود و پرســیدم: »ایــن تــن چــه گنــاه كــرد؟ ســروش اهلــو و آذر ایــزد گفتنــد: ایــن روان آن 

درونــد اســت كــه در گیتــی اشــموغی )جادوگــری و بدعــت در دیــن( كــرد او بایــد دردوزخ 

بــه شــكل مــار راه بــرود«. )همــان: 121(

ــی و  ــه خدای ــا، جنب ــه ماره ــان نیم ــه انس ــور نیم ــوام، حض ــایر اق ــاطیر س ــاف اس برخ

ــن روان‏هــای  ــل شــده اســت. بنابرای ــذاب بشــر نق ــرای تجســم ع ــا ب ــدارد و تنه ــوی ن مین

ــور  ــی ظه ــدگان اهورای ــب آفری ــز در قال ــران هرگ ــاطیر ای ــان در اس ــا ضــد قهرم ــی ی اهریمن

نمی‏یابنــد، مگــر اپــوش کــه در یشــت بــه هیئــت اســب ســیاه کلِ ســهمناکِ کوتــاه دم بــه 

نبــرد بــا تیشــتر می‏پــردازد. اکبــری مفاخــر )1398( نیــز در مقالــه »دیــو« در دائره‏المعــارف 

بــزرگ اســامی چنــد ویژگــی ظاهــری مســتخرج از متــون کهــن را ذکــر کــرده اســت:

و  غیبت‌کننــدگان  بــرای  توصیــف  بــرای  ارداویراف‌نامــه  در  زبــان  بــودن  بیــرون 

ســخن‌چینان بــه کار مــی‌رود:»و دیــدم روان مــردی كــه زبــان از دهــان او بیــرون گذاشــته 

بــود و خرفســتران آن را می‌جویدنــد و پرســیدم: ایــن تــن چــه گنــاه كــرد كــه روان او چنیــن 

پادافرهــی را تحمــل می‌كنــد؟ ســروش اهلــو و ایــزد آذر گفتنــد: ایــن روان آن مــردی اســت 

ــه یكدیگــر انداخــت« )ربیــع‏زاده،1396‏‏:‏219(. كــه در گیتــی غیبــت كــرد و مردمــان را ب

اژدهــا از دیگــر حیواناتــی اســت کــه دیــوان و جــادوان بــه هیبــت آن درمی‌آمدنــد. ایــن 

هیبــت بــه دشــمنان ایــران هــم نســبت داده شــده اســت. فردوســی در شــاهنامه در وصــف 

هیتالیــان )هپتالیــان: هون‏هــای ســفید( چنیــن می‌گویــد:

ــتندهمــه چهــره اژدهــا داشــتند ــوه بگذاش ــر ک ــزه ب ــی نی هم

نشــد سیر دلشــان تو گویی ز جنگهمــه چنگ‏‏هاشــان بســان پلنگ

) شاهنامه: 7/ 042/ 2281-7181(
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هیئت شبه انسانی

دیــوان در دنیــای زمینــی هیئــت انســانی می‌پذیرنــد. ســاختار حماســه ایرانــی در 

شــاهنامه، گرشاســپ‌نامه و فرامرزنامــه ایــن نیــاز را بــه وجــود آورده کــه دیــوان در ســاختار 

ــف،  ــمانی‏‏های مختل ــور جس ــد. در ظه ــانی بیابن ــتی انس ــده و هس ــر ش ــانی هیئت‌پذی انس

ــوان  ــان می‌شــوند. دی ــه و در شــکلی شبه‌انســانی نمای ــژه‌ خــود را یافت ــوان هســتی وی دی

هماننــد تمــام انســان‏ها و شــخصیت‏‏های حماســی، هســتی و هیئــت شناخته‌شــده، 

نــام، شناســه و ویژگی‏‏هــای خــاص خــود را دارنــد. ایــن ویژگی‏هــا باعــث تمایــز دیــوان از 

ــود. ــا می‌ش ــخصیت‌پذیری آنه ــبب ش ــوان و س ــایر دی ــان‏ها و س انس

ــاه  ــزاران ش ــد و از کارگ ــی می‏کن ــدران زندگ ــاری در مازن ــپید در غ ــو س ــاهنامه دی  در ش

مازنــدران اســت. او هیئــت ی ســیاه و بســیار بــزرگ، امــا مویــی بــه ســپیدی بــرف دارد و 

ایــن ویژگــی بــارز و شناســه‌ فــردی اوســت. ایــن دیــو دارای هیئت‏‏هــای انســانی و دســت و 

پاســت و بــا ایــن اندام‏هــا بــا رســتم می‌جنگــد. او بــر روی دو پــا می‌ایســتد و بــه خوبــی 

ــا و  ــر دیوه ــا هســتی دیگ ــا در کل، همســان ب ــن ویژگی‏ه ــرد. ای ــره می‌گی از دســتانش به

ــون  ــر همچ ــای دیگ ــه او را از دیوه ــپید اســت ک ــو س ــژه‌ دی ــه‏‏های وی ــات، شناس در جزئی

ــز می‌ســازد. ــو و... متمای ــگ دی ــو، ارژن کولاددی

 یکــی از ســر منشــآت حضــور دیــوان در ادبیــات ایــران، خدایــان کهــن ایــن ســرزمین 

ــی  ــه موجودات ــده و ب ــن آم ــی پایی ــگاه خدای ــت از جای ــات زردش ــا اصلاح ــه ب ــتند ک هس

ــان کهــن آریایــی اســت  ــدرو یکــی از خدای ــو دگرگــون می‌شــوند. گن ــام دی ــه ن ــی ب اهریمن

ــا پهلــوان نامــدار  کــه در متــون ایرانــی بــه دیــو دگرگــون می‌شــود. در رویارویــی گنــدرو ب

ــا ویژگی‏‏هــای دیــوی برجســته بــه او نســبت  ایرانی،‌گرشاســپ، هســتی ای انســان گونــه ب

داده می‌شــود. ایــن دیــو در ســام‌نامه یــک بــار در هســتی دیــوی بــا نــام نهنــگال )1. 301-

350( و بــار دیگــر در انــدام انســانی غــول پیکــر بــه نــام عــوج بــن عنــق پدیــدار می‌شــود) 

)285-275 .2

ظهور جسمانی انسانی

ــوان در  ــت. دی ــان اس ــی انس ــت شناس ــد هیئ ــوان همانن ــانی دی ــی انس هیئت‌شناس

هیئــت انســانی بــا ویژگی‏‏هــای متمایــز و برجســته از انســان شــناخته می‌شــوند. دیــوان در 

شــاهنامه هســتی انســان گونــه دارنــد. آنهــا موجوداتــی بزرگ‌پیکــر بــا دو پــا، دو دســت و 
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بیشــتر ســیاه رنگنــد، امــا ویژگی‏‏هــای حیوانــی هماننــد تــن پــر از مــوی چــون گوســفند، ســرِ 

چــون پیــل یــا شــیر،‌دندان‏‏های گــراز و موهــای دراز نیــز دارنــد. هیئــت ایــن دیــوان در گــذر 

از شــاهنامه بــه دیگــر حماســه‏ها ناهنجاری‏‏هــای آفرینشــی یافتــه و آنــان دارای گوش‏‏هــای 

ــم در  ــادو ه ــا ج ــه ب ــا ک ــن ویژگی‏ه ــر و شــش دســت می‌شــوند. ای ــزرگ، دو س بســیار ب

پیونــد اســت، زمینــه‌ دگرگونــی هســتی دیــوان را فراهــم می‏کنــد. بــا وجــود شــباهت‌های 

انســانی، دیوهــا از نظــر ســاختار آفرینشــی بــا آدمیــان متفــاوت هســتند. ایــن تفاوت‏هــا 

ویژگــی بــارزی بــرای دیــوان شــده اســت:

بدن سیاه رنگ

ایــن ویژگــی بازتــاب پیونــد آنهــا بــا اهریمــن اســت. هنگامــی کــه اهریمــن از زروان زاده 

می‌شــود، چنانکــه در روایــات داراب هرمزدیــار آمــده اســت، تیــره و بدبوســت و چنــان کــه 

در‏‏ بندهشــن ‏نوشــته شــده اســت، بدنــی ســیاه و خاکســتری دارد.در روایــت پهلــوی جهــی، 

دختــر اهریمــن، بدنــی ســیاه دارد )روایــت پهلــوی: 48. 9، 29(. دیــوان نیــز ســیاه بــدن 

هســتند )یشــت: 19. 95( دیــو نســو و اپــوش ســیاه‌پیکرند ) یشــت: 8. 21(

دو رنگ بودن بدن و چهره

در ســیاهی بــدن دیــوان رنــگ دیگــری نیــز وجــود دارد کــه در بــدن ســیاه آنهــا نمایــان 

اســت. ایــن رنگ‏هــا بــه صــورت قــرار دادی در بســیاری از متــون حماســی تکــرار می‌شــوند. 

دیــو ســپید شــاهنامه دارای تــن ســیاه و مــوی ســپید اســت. دیوانــی کــه فرامــرز بــا آنهــا 

ــد )فرامرزنامــه:  ــر چشــمان ســپید و روی زرد دارن می‌جنگــد هــم همــان ویژگــی را عــاوه ب

80. 12-13(. منهــراس دیــو در گرشاســپ‌نامه نیــز بدنــی دو رنــگ یعنــی رویــی زرد و بــدن 

ــد زن  ــد. همانن ــز دارن ــران نی ــی را جادوگ ــن ویژگ ــی دارد )گرشاســپ‌نامه، 282. 29( ای نیل

جــادو در خــان ســوم اســفندیار کــه بــه تعبیــر فردوســی ،رویــی ســیاه و مویــی ســپید چــون 

ــه او  ــتم ک ــان رس ــادو در هفت‌خ ــا زن ج ــاهنامه: 5/ 238/ 222-224(. ی ــرف دارد. )ش ب

هــم ســیاه رو و دارای مویــی شــنگرفی یعنــی برنــگ ســرخ مایــل بــه نارنجــی روشــن و مــات 

اســت.

ویژگــی دورنگــی بــدن از خصوصیــات بــارز دیــوان محســوب می‌شــده اســت. بنابرایــن 

ــیر  ــون ش ــپید چ ــی س ــر و موی ــون قی ــیاه چ ــی س ــه تن ــی ک ــوده اســت کودکان ــوم ب مرس
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)همدانــی،1375: 108( داشــته باشــند را زاده‌ اهریمــن و دیــوان بــه شــمار آرنــد و توســط 

پدرانشــان بــه کــوه و بیابــان انداختــه شــوند. در شــاهنامه، زمانــی کــه ســام بــا زال و مــوی 

ــکار  ــا ش ــدازد ت ــان می‌ان ــه بیاب ــد و ب ــی می‌دان ــود، او را اهریمن ــه می‌ش ــپید او مواج س

ــدگان شــود )شــاهنامه: 1/ 166/ 63(. درن

ــده،  ــه ش ــه آن پرداخت ــر ب ــی کمت ــات حماس ــه در ادبی ــوان ک ــای دی ــر ویژگی‏ه از دیگ

وجــود شــاخ اســت. شــاید ایــن موضــوع بــه دلیــل نســبت شــاخ بــه گاو، گوســفند و بــز 

بــوده اســت کــه در فرهنــگ ایرانــی جایــگاه مثبتــی دارنــد. گاو نشــان برکــت اعطــا شــده از 

اهورامــزدا بــه کیومــرث اســت. گوســفند نشــان‌گیتی بهمــن بــا نمــاد مینــوی آشــتی‌خواهی 

ــد  ــز نشــانی از زایــش و برکــت اســت. در شــاهنامه هنگامــی کــه موبــدان بشــارت تول و ب

ــد: ــف می‌کنن ــن توصی ــد، او را چنی ــاه می‌دهن ــه ش رســتم را ب

فــر و  آییــن  هــم  باشــد  زور  همــش  بود زندگانیش بسیار مر	

)91-9  :8( نباشــد همــال  بزمــش  بــه  و  رزم  بــه  همش برز باشد همش شاخ و یال	

ــاره  ــر درب ــن تعبی ــد. ای ــر و شــکوه می‌دان ــال و شــاخ را نشــانه ف در اینجــا فردوســی ی

ســیاوش و ســهراب نیــز از جانــب او تکــرار می‌شــود. اکبــری مفاخــر )1398( نیــز در مقالــه 

»دیــو« در دائره‏المعــارف بــزرگ اســامی چنــد ویژگــی ظاهــری مســتخرج از متــون کهــن را 

ذکــر کــرده کــه در جــدول شــماره 3 آمــده اســت.

جدول 3. خصوصیات ظاهری دیوان در متون کهن فارسی )منبع: اکبری مفاخر(

قامتی بلند و غول 
پیکر

خواجو، ۱/ ۱۱۴، ۳۲۵مکوکال و نهنکال در سام‌نامه

داراب، ۲/ ۱۸۵دیو هیشم )خشم(

فردوسی، ۵/ ۳۴۷گندرو

دینکرد ۲/ 182دیو سپید و کولاددیو

دینکرد ۲/ ۳۶منهراس

هراتی، ۲۲۰سرخاب‌دیو

یشتها، ۱۹: ۹۵، ۸: ۲۱اپوشسیاه‌پیکری

داراب، ۲/ ۸۱دیو هیشم )خشم(

‏‏بندهشن‏، ۳۶؛ وزیدگیها، ۳۴: ۳۵اهریمن

فردوسی، ۱/ ۲۳، ۳۲-۳۳، ۲/ ۴۲دیوان شاهنامه

اسدی، ۸۰، ۱۱۱دیوان گرشاسب‌نامه
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فردوسی، ۳/ ۲۸۹به رنگ خورشیدرنگین‌پیکری

بهرنگی، ۶۱-۶۳زرد

نقیب‌الممالک، امیرارسلانسپید

میهن‌دوست، همان، ۸۵-۸۶قرمز

یشت‏ها، ۱۹: ۴۳سناویذشاخ‌دار بودن

داراب، ۲/ ۱۸۵دیو هیشم )خشم(

هراتی، ۲۲۰سُرخاب‌دیو

مختاری، ۸۱۰مضراب‌دیو

اعضای نامتعارف 
بدن

انجوی، قصه‌ها، ۲/ ۶؛یک‌چشم

فرامرزنامه، ۷۳؛ فردوسی، ۲۲۰چند سر

عسکری‌عالم، ادبیات، ۲۲۶(هفت‌چشم

داراب، ۲/ ۸۵؛ هفت‌لشکر، ۱۷۱بلند شدن دود از دهان

یشت‏ها، ۱۹: ۴۳دست سنگی

هفت‌لشکر، ۱۱۷دستهای ابرهای‌دیو

اسکندرنامه، منسوب، ۵۶۴دیو هزاردست

مرزبان‌نامه‌، ۱/ ۱۷۲پاهایی چون پای گاو

میهن‌دوست، اوسنه‌ها، ۲۰۹پاهایی چون پای شیر

فردوسی، ۳/ ۲۸۹اکوان دیودُم داشتن

عسکری‌عالم، افسانه‌ها، ۱۱۱بیشتر غولان

نتیجه‏گیری

ــق  ــطوره‏ای موف ــخصیت‏های اس ــی ش ــد در بازنمای ــی می‏توان ــی هنگام ــک پویانمای ی

ــت  ــوم و معرف ــک ق ــاطیری ی ــی و اس ــی آیین ــل مبان ــناخت کام ــا ش ــه ب ــد ک ــر باش و مؤث

کامــل بــه جامعــه مخاطــب امــروزی، نگاشــته و ســاخته شــود. به‌عــاوه، بــا صبــر، تفکــر، 

حفــظ صداقــت و نگهداشــتن تعــادل، جهــان ســاده، اصیــل، آشــنا، امــا فرامــوش شــده‌ای 

را بــرای مخاطــب بازســازی کنــد. تــا از ایــن راه، دریچــه‌ای باشــد بــرای بازشــناخت ارتبــاط 

انســان ایرانــی بــا طبیعــت؛ ارتباطــی کــه نمایــش را خلــق کــرده اســت. بــه ایــن ترتیــب، اگــر 

بخواهیــم نقــاط مقابــل اهریمــن و دیــوان براســاس ادبیــات کهــن ایرانــی را بــه اختصــار 

مقایســه کنیــم، نتیجــه‌ای مطابــق جــدول شــماره 4 خواهیــم داشــت:
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جدول 4. بررسی تطبیقی ظهور جسمانی اهریمن/ دیوان/ جادوان با امشاسپندان/ ایزدان/ فرشتگان

امشاسپندان/ ایزدان/ فرشتگاناهریمن/ دیوان/ جادوان

روشن و نورانی‌پیکرسیاه/ نیلی/ کبودپیکر

روشن‌رویزرد چهره

سیاه‌موسپید/ سرخ/ شنگرف موی

سیاه‌چشمسپیدچشم

اکثراً معمولی، اما جوان‌اندام و بلندبالاستبر و غول‌پیکر

مشک بوی و زیبابدبوی و زشت

پوست حیواناتی چون سگ و گرگ و گور یا پولاد و 
آهن در رزم

البسه روشن، نورانی و درمورد زنان کمر زرین

اشاره‌ای نشده استموی دراز و بدن پشمالود چون گوسفندان

اشاره‌ای نشده استدندان دراز و گرازمانند

اشاره‌ای نشده استدهان بزرگ و زبان برآمده

اشاره‌ای نشده استگوش‌های بزرگ و پیل‌گون

تجسم حیوانی در گاو/ اسب/ گوسفند/ پرنده/ آبتجسم حیوانی در اسب/ اژدها/ گور/ مار

تجسم نباتی در گیاهتجسم نباتی ندارند

تجسم جمادی در آبتجسم جمادی در سنگ

لازم بــه ذکــر اســت کــه بــا توجــه بــه شــباهت انســانی تجلــی امشاســپندان بــه جوانــان 

تازه‌ســال و نیــک‌روی و همچنیــن تأکیــد ادبیــات ایرانــی بــر نشــانه‏‏های چهــره دیــوان کــه 

بیانگــر زشــت‌رویی آنهــا بــوده اســت، بایــد پذیرفــت ویژگی‏هــای صــورت از قبیــل دهــان، 

ــی در غایــت لطافــت و تناســب تصــور شــده  ــل آن، یعن ــدان، مــوی و روی، نقطــه مقاب دن

ــی اســطوره‏ها  ــا جوهــره درون ــی بازنمایی‏هــا و مطابقــت آن ب ــات عین اســت. بررســی جزئی

و تلفیــق آن بــا ویژگی‏هــای خــاص شــخصیت پویانمایــی تلویزیونــی کــه بــه طــور خلاصــه 

ــوان  ــه می‏ت ــا حــدودی روشــنگر مســیری اســت ک ــه شــد، ت ــه آن پرداخت ــه ب ــن مقال در ای

بــرای طراحــی جدیــد شــخصیت بصــری بــا پشــتوانه هویتــی ایرانــی بــه کار بــرد، اما رســیدن 

ــق و ژرف و اســتخراج کامــل  ــط، مســتلزم پژوهشــی دقی ــن جامــع و محی ــه نگاهــی چنی ب

جزییــات قابــل کاربــرد خواهــد بــود.
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فهرست منابع

اكبــری مفاخــر، آرش )1389(. »هستی‏شناســی دیــوان در حماســه‏های ملّــی برپایــۀ 

شــاهنامۀ فردوســی«، تهــران: فصلنامــۀ كاوش‏نامــه، شــماره 21.

ــزرگ اســامی،  ــارف ب ــز دائرة‌المع ــو، تارنمــای مرک ــری مفاخــر، آرش )1398(. دی اكب

تاریــخ دسترســی22 فروردیــن 1402

https://cgie.org.ir/fa/article/246709/

بــرد، بیــل )1364(. هنــر عروســکی، )مترجــم: جــواد ذوالفقــاری(، تهــران: انتشــارات 

جهــاد دانشــگاهی.

بهــار، مهــرداد )۱۳۸۴(. پژوهشــی در اســاطیر ایــران )پــاره‌ نخســت و پــاره‌ دویــم(، 

تهــران: آگــه. 

خائفــی، عبــاس )1380(. واقعیــت و اســطوره در شــعر ابــن حســام خوســفی، مجلــه 

دانشــکده ادبیــات و علــوم انســانی بیرجنــد، شــماره 1، بهــار 1380.

دادور، ابوالقاســم؛ و منصــوری، الهــام )1385(. درآمــدی بــر اســطوره‏ها و نماد‏‏هــای 

ایــران و هنــد، تهــران، دانشــگاه الزهــرا.

از زرتشــت بهــرام پــژدو، تهــران:  دبیرســیاقی، محمــد )1338(. زراتشــت‌نامه 

کتابخانــه طهــوری.

راشــد محصــل، محمدتقــی )1366(.گزیــده زادســپرم، تهــران: مؤسســه مطالعــات و 

تحقیقــات فرهنگــی.

ــگاه  ــران: پژوهش ــپرم، ته ــای زادس ــی )1385(. وزیدگی‏ه ــد محصــل، محمدتق راش

ــوم انســانی و مطالعــات فرهنگــی. عل

ربیع‏زاده، علی)1396(. ارداویراف‌نامه در ترازوی نقد، تهران: بی‏نا.

ــات  ــت روای ــق در كیفی ــران )تحقی ــرایی در ای ــح‌الله )۱۳۶۱(. حماسه‌س ــا، ذبی صف

ــر. ــارات امیركبی ــران، انتش ــی(، ته مل

عفیفــی، رحیــم )۱۳۷۴(. اســاطیر و فرهنــگ ایــران در نوشــته‌های پهلــوی، تهــران: 
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انتشــارات تــوس. 

ــزار  ــا اب ــاط آن ب ــر وگاو نخســتین و ارتب ــرد مه ــرزاد )1391(. »اســطورۀ نب ــی، ف قائم

ــز 1391. ــماره 21، پایی ــی، ش ــی ادب‌پژوه ــه علم ــر«، فصلنام ــرز گاوس ــن گ نمادی

جایــگاه  تطبیقــی  »بررســی   .)1398( عظیــم  شــه‏بخش،  و  مریــم؛  محمــدی، 

ــی  ــش مل ــتان«، نخســتین همای ــد باس ــران و هن ــتی در ای ــو و دیوپرس ــوم دی مفه
باستان‌شناســی و تعامــل آن بــا علــوم وابســته، 

 https://civilica.com/doc/910246

ناصربخــت، محمدحســین )1390(. »تأثیــر آیین‌هــای شــادی‌آور بــر شــکل‌گیری 

خصایــص و ویژگی‌هــای نمایش‌هــای شــادی‌آور ســنتی در ایــران«، مجموعه‌مقــالات 
دومیــن ســمینار نمایش‌هــای آیینــی و ســنتی، تهــران: انجمــن نمایــش.

تئاتــر،  ایــران  وبــگاه  نمایــش،  تــا  آییــن  از  نــوروز؛   .)1390( نراقــی، علیرضــا 

)1390 /12 /20 (

http://www.theater.ir/fa/reviews.php?id=27635

ــاح(،  ــهیلا فت ــم: س ــی آن، )مترج ــائل اساس ــر و مس ــی، میشــل )1377(. تئات ویین

ــران: انتشــارات ســمت. ته

هولتــن، اورلــی )1364(. مقدمــه بــر تئاتــر آینــه طبیعــت، )مترجــم: محبوبــه مهاجر(، 

تهران: انتشــارات ســروش.

ــد  ــوزگار و احم ــه‌ آم ــم:‌ ژال ــران، )مترج ــان )۱۳۸۸(. شــناخت اســاطیر ای ــز، ج هینل

ــران: نشــر چشــمه. ــی(، ته تفضل


