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چکیده

از رویکردهــای رایــج در انتخــاب ســبک بصــری یــک فیلــم انیمیشــن، وام‌گیــری از ســبک بصــری آثــار موفــق معاصــر 

اســت. در ایــن رویکــرد، بــا جلب‌توجــه مخاطبــان نســبت بــه تصاویــر آشــنای برگرفتــه از آثــار موفــق و بازآفرینــی 

ــم  ــال آن، از فیل ــد و به‌دنب ــی آی ــوش م ــب خ ــذاق مخاط ــه م ــه ب ــوند ک ــق می‌ش ــاری خل ــابه، آث ــای مش نمونه‌ه

اســتقبال مــی شــود. امــا امــکان اقتبــاس بصــری و وام‌گیــری از هرســنت تصویــری، چالش‌هایــی را نیــز بــه همــراه 

دارد. چه‌بســا بــرای اجــرای بهینــه، شــرایطی لازم اســت کــه بــه راحتــی قابــل دســت‌یابی نیســتند. در ســال‌های 

اخیــر، برخــی ســازندگان انیمیشــن‌های ایرانــی اقــدام بــه تولیــد آثــاری بــا رویکــرد بــه ایــن قبیــل از اقتباس‌هــای 

بصــری کرده‌انــد کــه نقــد و بررســی آنهــا می‌توانــد بــرای دیگــر انیمیشــن ســازان مفیــد واقــع شــود. در ایــن مقالــه 

بــه روش توصیفــی- تحلیلــی، بــا رویکــرد کیفــی متکــی بــر روش تطبیقــی، شــباهت‌ عناصــر بصــری )کاراکترهــا و 

ــده  ــی ش ــی بررس ــرکت دیزن ــن‌های ش ــا انیمیش ــران( ب ــول 1401 ای ــی« )محص ــر دلفین ــن »پس ــط( در انیمیش محی

اســت. پــس از تشــریح زیبایی‌شناســی دیزنــی و تبییــن جایــگاه انیمیشــن »پســر دلفینــی« در فراینــد ایــن نــوع 

وام‌گیــری بصــری، در نهایــت بــه ایــن ســؤال پاســخ داده شــده کــه در ســاخت انیمیشــن‌هایی بــه ســبک و ســیاق 

»پســر دلفینــی«، چــه ملزومــات و شــرایطی ضــروری بــه نظــر می‌رســند؟ براســاس یافته‌هــا، برخــورداری از ســرمایه 

ــه بســتر و ســنت تصویــری  ــق ب ــر از همــه، تعل ــی متناســب، ســرمایه انســانی، نیــروی کار متخصــص و مهم‌ت مال

ــار بــه شــمار می‌آینــد. ــر واقع‌گرایــی، از اصلی‌تریــن ملزومــات تولیــد ایــن قبیــل آث مبتنــی ب

واژه‌های کلیدی
انیمیشن، سبک بصری، اقتباس بصری، انیمیشن »پسر دلفینی«، دیزنی.
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مقدمه

و  سـازندگان  دیجیتـال،  سـه‌بعدی  تمامـاً  انیمیشـنی  فیلم‌هـای  ظهـور  از  پیـش 

تهیه‌کننـدگان انیمیشـن‌های دوبعـدی بـرای بهره‌منـدی اقتصـادی و فـروش آثار خود دسـت 

بـه ابتکاراتـی زدنـد کـه موجبـات جذاب‌تـر شـدن ایـن آثـار را فراهـم نمـود. در واقـع، بـا 

شـکل‌گیری اسـتودیوهای حرفـه‌ای سـاخت انیمیشـن، اسـتخدام هنرمنـدان تجسـمی1 خبره 

بـرای هرچـه جذاب‌تـر شـدن فـرم بصـری انیمیشـن‌ها و همچنیـن به‌کارگیـری تمهیداتـی در 

راسـتای متحرک‌سـازی، باعـث تولیـد آثـاری شـد کـه اسـتقبال هرچه بیشـتر مخاطبـان را در 

پـی داشـت. یکـی از اسـتودیوهای حرفـه‌ای کـه تأثیـرات مهمـی را در عرصـه انیمیشـن‌های 

تجاری در سـطح جهانی رقم زده اسـت، اسـتودیوی دیزنی می‌باشـد. این اسـتودیو در تولید 

فیلم‌هـای انیمیشـنی، چـه از نظـر کیفـی و چـه کمی، همچنـان در سـطوح بالای جهانـی قرار 

دارد. انیمیشـن‌های دیزنـی مربـوط بـه دوران طلایی2 آن، سـرآغاز ارائه زیبایی‌شناسـی خاصی 

در ایـن قبیـل محصـولات هنـری بـوده کـه تأثیـرات آن بـر مخاطبانـی از نقاط مختلـف جهان 

مشـهود اسـت. آثـار خلـق شـده دیزنـی مربـوط بـه آن دوران در اذهـان مخاطبـان به‌عنـوان 

الگـوی یـک انیمیشـن ایـده‌آل نقش بسـته اسـت. به‌طوری‌که پخـش چندیـن و چندباره آن 

آثـار بـا اقبـال دوبـاره مخاطبـان همـراه بـوده و به‌ندرت احسـاس تکـراری بـودن را در اذهان 

متبـادر می‌کننـد.

ــده، الگــوی  ــه قــوت خــود باقــی مان ــون ب ــی کــه تاکن ویژگــی بصــری محصــولات دیزن

زیبایی‌شناســی بســیاری از هنرمنــدان و شــرکت‌های تــازه تأســیس در سراســر جهــان بــوده 

اســت. ایــن ســبک بصــری کــه از دهــه ســوم قــرن پیــش شــکل گرفــت، خــود را نه‌تنهــا 

ــا در  ــه بعده ــنتی نشــان داد، بلک ــی، انیمیشــن س ــا به‌عبارت ــدی ی ــار شــاخص دوبع در آث

آثــار ســه‌بعدی دیجیتالــی شــرکت‌هایی ماننــد پیکســار3 نیــز تســری یافتــه و در تولیــد آثــار 

بعــدی بــه کار گرفتــه شــد4.

1. Visual artists
 Snow White( ــه ــت کوتول ــفیدبرفی و هف ــر س ــتمل ب ــاری مش ــه آث ــادی ک ــال‌های 1932-1942 می ــن س 2. بی
and the Seven Dwarfs(، پینوکیــو )Pinocchio(، فانتزیــا )Fantasia(، دامبــو)Dumbo( و بامبــی )Bambi( توســط 

شــرکت دیزنــی تولیــد شــدند.
3. Pixar
4. جــان لســتر، مدیــر ارشــد ســابق خلاقیــت شــرکت پیکســار بــه عنــوان یکــی از تأثیرگذارتریــن افــراد و 
ــوان  ــا عن ــه خــود ب ــی در مقال ــد انیمیشــن‌های ســه‌بعدی دیجیتال ــه توســعه و تولی ــی در زمین ــذاران اصل بنیان‌گ
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انیمیشــن داســتان اســباب‌بازی1 )1995( بــه کارگردانــی جــان لســتر بــه عنــوان اولیــن 

ــتی  ــوان مانیفیس ــه عن ــوان ب ــی را می‌ت ــه‌بعدی دیجیتال ــاً س ــنی تمام ــد انیمیش ــم بلن فیل

ــتفاده از  ــزوم اس ــر ل ــه در آن، ب ــت ک ــر گرف ــا در نظ ــل فیلم‌ه ــن قبی ــد ای ــه تولی در زمین

ــول  ــع، اص ــد. در واق ــد گردی ــی تأکی ــتودیو دیزن ــدون در اس ــنتی م ــن س ــول انیمیش اص

ــا  ــه بعده ــار ک ــرکت پیکس ــط ش ــال توس ــه‌بعدی دیجیت ــن‌های س ــی انیمیش زیبایی‌شناس

بــا شــرکت دیزنــی ادغــام و بــه زیرمجموعــه آن تبدیــل شــد، پایه‌ریــزی گردیــد. بــا تولیــد 

ــی و  ــار- دیزن ــدون در پیکس ــلوب م ــا اس ــتودیوها ب ــان اس ــر از هم ــای دیگ ــه فیلم‌ه نمون

پخــش جهانی‌شــان، ذائقــه و زیبایی‌شناســی روزمــره مخاطبــان ایــن قبیــل آثــار نیــز تغییــر 

یافتــه و تمایــل بــه دیــدن آثــاری جدیــد بــا همــان ســبک بصــری افزایــش یافــت. تأثیــر این 

قبیــل آثــار بــه قــدری بــوده اســت کــه مخاطــب عــام همــواره از الگــوی ایــن نــوع فیلم‌هــا 

ــد  ــودن در تولی ــتاز ب ــت. پیش ــوده اس ــتفاده نم ــنی اس ــر انیمیش ــار دیگ ــرای داوری آث ب

ــدی  ــری اصــول انیمیشــن‌های دوبع ــی و به‌کارگی ــاً دیجیتال انیمیشــن‌های ســه‌بعدی تمام

ــده در  ــار تولیدش ــان از آث ــر مخاطب ــتقبال بی‌نظی ــت و اس ــز موفقی ــد رم ــنتی، می‌توان س

شــرکت دیزنــی )دیزنــی- پیکســار( باشــد.

موفقیــت آثــار انیمیشــنی تولیدشــده در شــرکت دیزنــی ایــن وسوســه را بــرای برخــی 

از تولیدکننــدگان فیلم‌هــای انیمیشــنی در سراســر جهــان ایجــاد نمــود تــا فیلم‌هــای خــود 

را در اقتبــاس بصــری از نمونــه آثــار دیزنــی تولیــد کننــد. برخــی از انیماتورهــا و کارگردانــان 

ایرانــی نیــز تحت‌تأثیــر فــرم بصــری و ســبک آثــار دیزنــی، اقــدام بــه تولیــد انیمیشــن‌هایی 

ــار،  ــن آث ــی از ای ــد. یک ــش درآمده‌ان ــه نمای ــی ب ــی و بین‌الملل ــطح مل ــه در س ــد ک کرده‌ان

ــن  ــه، ضم ــش می‌باشــد. در ادام ــد خیراندی ــی محم ــه کارگردان ــی ب انیمیشــن پســر دلفین

ــر و  ــی عناص ــی تطبیق ــه بررس ــی، ب ــرکت دیزن ــنی ش ــار انیمیش ــی آث ــی زیبایی‌شناس بررس

ــا نمونه‌هــای مشــابه تولیدشــده در  ــی ب ــم انیمیشــنی پســر دلفین ــات بصــری فیل موضوع

شــرکت دیزنــی پرداختــه و درنهایــت، بــا تحلیــل مشــابهت‌ها و تفاوت‌هــا، ملزومــات 

حداقلــی بــرای تولیــد ایــن قبیــل آثــار انیمیشــنی مــورد نقــد وارزیابــی قــرار خواهــد گرفــت.

ــی ســه‌بعدی )1998( اصــول اساســی انیمیشــن  ــرای انیمیشــن دیجیتال اصــول انیمیشــن ســنتی اعمال‌شــده ب
ســنتی دســتی )دوبعــدی( و کاربــرد آنهــا را در انیمیشــن دیجیتالــی ســه‌بعدی، توصیــف می‌کنــد و ســپس 

ــد. ــرار می‌ده ــه ق ــورد توج ــه‌بعدی را م ــی س ــن دیجیتال ــول، در انیمیش ــن اص ــل ای ــی تکام چگونگ
1. Toy Story
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پیشینه پژوهش

از میــان پژوهش‌هــای انجام‌شــده بــا موضــوع اقتبــاس بصــری بــرای انیمیشــن، می‌توان 

بــه مقالــه فهیمی‌فــر و همــکاران )2024( بــا عنــوان » اقتبــاس بصــری از نقاشــی‌های ســنتی 

ایرانــی بــرای انیمیشــن: مطالعــه کــرم هفــت‌واد از مجموعــه انیمیشــن هزارافســان« اشــاره 

ــه شــباهت‌ها میــان عناصــر  نمــود کــه در آن نویســندگان تــاش می‌کننــد ضمــن اشــاره ب

ــا نگاره‌هــای شــاهنامه طهماســبی، نحــوه استیلازیســیون  ــری انیمیشــن موردنظــر ب تصوی

ــا عنــوان  ــارزاده )1393( ب ــه اعتب ــی در اثــر نهایــی را بیــان کننــد. در مقال و تغییــرات اعمال

»بررســی شــیوه اقتبــاس بــا رویکــرد بــه آثــار تصویرســازی« نویســنده بــه توصیــف کارکــرد 

عملــی اقتبــاس در تصویرســازی اهتمــام ورزیــده و در ایــن خصــوص از نظریــات بینامتنــی و 

یــا ترامتنــی به‌عنــوان چهارچــوب نظــری اســتفاده می‌کنــد. »تحــول بازنمایــی زن قهرمــان: 

ــه  ــوان مقال ــا« عن ــا زوتوپی ــه ت ــت کوتول ــفیدبرفی و هف ــی از س ــن دیزن ــینمای انیمیش س

دیگــری اســت کــه ســلطانی و همــکاران )1400( به‌عنــوان نویســندگان در پــی آن بوده‌انــد 

تــا چگونگــی نمایــش قهرمــان زن از طریــق انیمیشــن‌های شــرکت دیزنــی را واکاوی نمــوده و 

در نهایــت تحــولات قهرمــان زن در آثــار ســینمای انیمیشــن دیزنــی را بیــان کننــد. در مقالــه 

»تحلیــل روایــت پویانمایــی تلویزیونــی بــا تأکیــد بــر زیبایی‌شناســی ســاختار عناصــر بصــری؛ 

ــاش  ــی )1398( ت ــم قاصــدک« نویســندگان، سعادت‌ســیرت و فرقان ــوردی فیل ــه م مطالع

نموده‌انــد بــا مطالعــه بــر روی انیمیشــن قاصــدک، اهمیــت عناصــر بصــری ایــن انیمیشــن 

ــی و  ــاظ روای ــم از لح ــتانی فیل ــخصیت‌های داس ــکل ش ــرم و ش ــی و ف ــت بررس را در روای

ــا عنوان»اصــول  ــه خــود ب بصــری موردتجزیــه و تحلیــل قــرار دهنــد. لســتر)1998( در مقال

ــه ســیر  ــا اشــاره ب انیمیشــن ســنتی )دوبعــدی( به‌کاررفتــه در انیمیشــن‌های ســه‌بعدی« ب

تکویــن و توســعه شــرکت دیزنــی، زیبایی‌شناســی موجــود در آثــار متاخــر تمامــاً ســه‌بعدی 

ــه  ــول دوازده‌گان ــری اص ــه تس ــته و ب ــر دانس ــار مقدماتی‌ت ــی آث ــه زیبایی‌شناس را در ادام

ــه‌بعدی  ــار س ــه آث ــتم ب ــرن بیس ــای 30 و 40 ق ــی در دهه‌ه ــی دیزن ــدون در دوران طلای م

ــه » شکســتن طلســم  ــس )1995( نویســنده مقال ــد. زایپ ــد می‌کن ــر تأکی ــی متاخ دیجیتال

ــانه‌ای  ــولات رس ــه تح ــه آن را در ادام ــص ب ــی مخت ــی و زیبایی‌شناس ــور دیزن ــی« ظه دیزن

ــن و  ــش مضامی ــته و بازنمای ــودکان دانس ــرای ک ــوص ب ــه به‌خص ــای عامیان ــرای قصه‌ه ب

ــب  ــار در قال ــن ب ــه ای ــا روح زمان ــه را متناســب ب درون‌مایه‌هــای موجــود قصه‌هــای عامیان

تصاویــر رنگیــن فیلم‌هــای دیزنــی بیــان می‌کنــد. ازآنجاکــه موضــوع تحقیــق در ایــن مقالــه 
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بدیــع می‌باشــد، مقــالات پیشــینه بــه طــور انحصــاری بــه زیبایی‌شناســی دیزنــی در ارتبــاط 

بــا انیمیشــن‌های ایرانــی نپرداخته‌انــد. لــذا در هــر کــدام از مقــالات پیشــینه بــه بخشــی 

از تحقیــق کلــی مقالــه حاضــر پرداختــه شــده اســت.

چهارچوب نظری

براســاس تمرکــز بــر شــباهت‌ها بــه عنــوان اصلی‌تریــن شــرط تطبیــق و درک تفاوت‌هــا 

ــط و اشــیا( در انیمیشــن پســر  ــا، محی ــان عناصــر تصویری)کاراکتره ناشــی از مقایســه می

ــه  ــی ک ــان پدیده‌های ــی )بس ــرکت دیزن ــده در ش ــن‌های تولیدش ــی انیمیش ــی و برخ دلفین

درعیــن شــباهت، تفاوت‌هایــی نیــز دارنــد(، اصلی‌تریــن چهارچــوب نظــری در ایــن تحقیــق، 

بررســی تطبیقــی بــه روش کــری واک1 بــه عنــوان پژوهشــگر حــوزه هنــر می‌باشــد. در ایــن 

ــاع )در  ــن برخــورداری از چهارچــوب ارج ــاس، ضم ــل قی ــون قاب ــق و مت ــوارد تطبی روش، م

ایــن مقالــه، زیبایی‌شناســی دیزنــی(، زمینه‌هــای تطبیقــی )انیمیشــن‌های مرتبــط(، فرضیــه 

ــد(،  ــی می‌باش ــده دیزن ــای تولیدش ــری از نمونه‌ه ــاس بص ــی اقتب ــر دلفین ــن پس )انیمیش

می‌بایســتی طــی مراتــب ســاختاری بــه هــم مرتبــط شــوند. از آنجاکــه چهارچــوب ارجــاع و 

مبنــای مقایســه زیبایی‌شناســی دیزنــی بــوده اســت، لــذا بــه آرای زایپــس، مالــت و لســتر 

ــی«  ــوان »شکســتن طلســم دیزن ــا عن ــه خــود ب ــز اســتناد شــده اســت. زایپــس در مقال نی

ضمــن بررســی زندگــی حرفــه‌ای والــت دیزنــی و شــکل‌گیری شــرکتش در بســتر اقتصــادی 

و اجتماعــی آن‌روزهــای ایــالات متحــده، انیمیشــن‌های بلنــد اولیــه و آثــار کلاســیک 

ایــن شــرکت را در ادامــه آثــار ادبــی پیشــین اروپایــی در زمینــه ادبیــات عامــه و کــودکان 

ــس  ــاد ح ــرای ایج ــی ب ــد. دیزن ــول گردیدن ــانه انیمیشــن متح ــق رس ــه از طری ــد ک می‌دان

ــا زیبایی‌شناســی معاصــر در  ــاق فضــای داســتان‌ها ب ــن انطب ــری، حضــور و همچنی باورپذی

انیمیشــن‌های خــود از هنرمنــدان و متخصصــان هنرهــای بصــری مربــوط بــه ســنت تصویــری 

اروپایــی بــا رویکــرد واقع‌گرایانــه اســتفاده نمــود کــه مالــت و لســتر نیــز در مقــالات خــود 

آنهــا را توضیــح داده‌انــد.

روش پژوهش

ایــن پژوهــش بــا هــدف بیــان حداقــل ملزومــات در تولیــد انیمیشــن‌های بلنــد 

ــا ســبک  ــال ب ــاس بصــری از انیمیشــن‌های ســه‌بعدی دیجت ــه اقتب ســینمایی در رویکــرد ب

1. Kerry Walk
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ــی-  ــه روش توصیف ــال، پژوهــش حاضــر ب ــن ح ــردی می‌باشــد. در عی ــی، کارب بصــری دیزن

تحلیلــی بــا تطبیــق عناصــر و موضوعــات بصــری انیمیشــن ایرانــی پســر دلفینــی بــا عناصــر 

انیمیشــن‌های ســه‌بعدی دیجیتــال شــرکت دیزنــی و دیگــر شــرکت‌های آمریکایــی بــا 

رویکــردی مشــابه عــاوه بــر تأییــد اقتبــاس بصــری و وام‌گیــری فرمــی، ســعی بــر توضیــح 

و تشــریح مشــکلات ناشــی از ایــن نــوع اقتبــاس بصــری دارد. داده‌هــا در ایــن تحقیــق بــه 

روش کتابخانــه‌ای جمــع‌آوری گردیده‌انــد.

یافته‌های پژوهش

داســتان‌های عامیانــه اروپایــی کــه پیــش از دنیــای مــدرن بــه شــکل کلامــی و 

شــفاهی در محافــل و اجتماعــات کوچــک نقــل می‌گردیــد، کارکــردی اجتماعــی، فرهنگــی و 

سرگرمی‌ســاز داشــت. ایــن داســتان‌ها کــه معمــولاً توســط مــردم عــادی بــه طــور شــفاهی 

نقــل می‌گردیدنــد، بــه مــرور بــا اختــراع و توســعه صنعــت چــاپ تحــول رســانه‌ای یافتــه 

ــار  ــق آث ــه از طری ــتان‌های عامیان ــدی از داس ــدند. بهره‌من ــه ش ــوب ارائ ــکل مکت ــه ش و ب

مکتــوب چاپــی، نه‌تنهــا مســتلزم پرداخــت هزینــه بــرای خریــد محــدود آنهــا بــود، بلکــه بــا 

ــه نوشــتاری داشــتن ســواد نوشــتاری نیــز لازم گردیــد.  تغییــر رســانه‌ از حالــت شــفاهی ب

ــد  ــام تولی ــاس نظ ــبات کاری براس ــر مناس ــل تغیی ــه به‌دلی ــتان‌های عامیان ــی، داس از طرف

)تغییــر سیســتم فئودالــی بــه سیســتم ســرمایه‌داری( درمیــان مــردم طبقــه پاییــن جامعــه، 

ــدن و  ــه ســواد خوان ــه ک ــن بخشــی از جامع ــد. بنابرای ــه نیافتن ــرای ارائ ــی ب ــال چندان مج

ــه را  ــوی داســتان‌های عامیان ــوق معن ــوب را داشــتند، حق ــد داســتان‌های مکت ــکان خری ام

ــا  ــاختار آنه ــی در شــکل و س ــه تغییرات ــدام ب ــت اق ــود مصــادره و درنهای ــع خ ــه نف ــز ب نی

ــه و  ــت لهج ــامل صراح ــی ش ــورداری از ویژگی‌های ــا برخ ــه ب ــتان‌های عامیان ــد. داس کردن

ــر  ــه تغیی ــه نخب ــه طبق ــه جامع ــا ورود ب ــک، ب ــا شــوخی‌های اروتی ــوأم ب ــژه ت ــای وی طنزه

حالتــی  کــه  داســتان‌ها  از  ویــژه‌ای  نســخه‌های  کــودکان  بــرای  به‌طوری‌کــه  یافتنــد. 

ــس، 1995: 25(. ــد )زایپ ــرار گرفتن ــری داشــتند، در دســترس ق ضدعفونی‌شــده‌تر و منزه‌ت

از اواخــر قــرن نوزدهــم میــادی بــا تحــول رســانه‌ای دوبــاره روایــت از حــوزه ادبیــات، 

ــا  ــب فیلم‌ه ــرک در قال ــر متح ــاس تصاوی ــی براس ــه روایت‌های ــت ب ــر ثاب ــاب و تصاوی کت

ــه  ــکان عرض ــر ام ــانه‌های جدیدت ــتر رس ــز در بس ــه نی ــتان‌های عامیان ــت. داس ــال یاف انتق

ــد و امــکان درک روایــت  ــودن رســانه‌های جدی ــری ب ــد. تصوی ــه مخاطــب را یافتن شــدن ب



125

دوره 18
 پیاپی 50

تابستان 1403

اقتباس‌ بصری از دیزنی در انیمیشن‌های معاصر ایرانی 

از ورای کنش‌هــای تصویــری، نقطه‌عطفــی بــود تــا ایــن نــوع داســتان‌ها از انحصــار طبقــه 

نخبــه و باســواد خــارج شــده و بــه طبقــات مختلــف جامعــه عرضــه شــوند. در ایــن میــان، 

ــت  ــای روای ــر مبن ــن را ب ــای انیمیش ــد فیلم‌ه ــه تولی ــی ک ــدان و صنعتگران ــی از هنرمن یک

ــود.  ــی1 ب ــت دیزن ــرد، وال ــه شــروع ک ــه کودکان داســتان‌های عامیان

در بحبوحـه رکـود بـزرگ اقتصـادی آمریـکا2 جامعه بـرای برون‌رفت از مصایـب و فرافکنی 

اثـرات مخـرب فقر ناشـی از رکود، اشـتهای بالایـی برای مشـاهده فیلم‌های فانتزی داشـتند. 

در ایـن شـرایط مـردم بـه دنبـال رهایـی از زندگـی سـیاه و سـفید خـود، مملـو از بیـکاری، 

گرسـنگی و ناامیـدی، بـه امیـد فـرار بـه یـک مدینـه فاضلـه رنگارنـگ بودنـد )مالـت، 2013: 

111(. بنابرایـن والـت دیزنـی جـوان کـه از طبقـه پاییـن و تنگدسـت جامعه برخاسـته بـود، با 

ورود بـه عرصـه فیلـم توانسـت فیلم‌هـای انیمیشـنی رنگارنگی تولیـد و ماوایی بـرای فراریان 

از فقـر و نکبـت را فراهـم کنـد. زایپـس )1995: 21( تصریـح می‌کنـد کـه دیزنـی بـه عنـوان 

یـک فیلم‌سـاز رادیـکال شـیوه تماشـا بـه داسـتان‌های عامیانـه را تغییـر داد و ابـزار انقلابی 

او همانـا برپایـه سـرمایه‌گذاری بـر بی‌گنـاه بـودن آمریکایی‌هـا و آرمان‌شـهرگرایی آنهـا بود تا 

وضعیـت موجـود اجتماعـی و سیاسـی را تقویـت کند.

هرچنـد والـت دیزنـی پیشـتر به کمـک یوبـی آیورکـس3 اقتبـاس از داسـتان‌های عامیانه 

را بـرای سـاخت انیمیشـن آغـاز کرده بـود ) تصویـر1(. اما بیشـترین تأثیر جهانی او با سـاخت 

اولیـن فیلـم بلنـد تماماً انیمیشـنی با عنوان سـفیدبرفی و هفـت کوتوله4 آغاز گردیـد. دیزنی 

کـه توانسـته بـود بـا فـروش محصـولات قبلی خود سـرمایه‌ای دسـت و پـا کند، با اسـتخدام 

برخـی هنرمنـدان و انیماتورهـای سرشـناس سـبک بصری ویـژه و زیبایی‌شناسـی منحصربه‌فرد 

خود را بنا کرد و برای اولین بار در انیمیشـن سـفیدبرفی و هفت کوتوله به نمایش گذاشـت.

1. Walt Disney 
2. رکــود بــزرگ اقتصــادی از ســال ۱۹۲۹ در ایــالات متحــده آغــاز شــد و بیــش از یــک دهــه ادامــه یافــت. ایــن 
رکــود بــزرگ کــه طولانی‌تریــن و شــدیدترین رکــود اقتصــادی در تاریــخ مــدرن بــوده اســت، باعــث کاهــش شــدید 

تولیــد، بیــکاری شــدید و افزایــش فقــر در آمریــکا و تقریبــاً در همــه کشــورهای جهــان به‌خصــوص اروپــا شــد.
Ub Iwerks .3 )۱۹۰۱- ۱۹۷۱( انیماتــور آمریکایــی و تکنســین جلوه‌هــای ویــژه بــود کــه در میــان بســیاری از 

ــود. ــق نم ــوس را خل ــی م ــی میک ــخصیت کارتون ــر، ش ــتاوردهای دیگ دس
4. ســفیدبرفی بــه عنــوان اولیــن فیلــم تمامــاً انیمیشــنی رنگــی )1934( در زمــان خــود بــه پرفروش‌تریــن فیلــم 
تبدیــل شــد و رکــوردی کــه از آن فیلــم بــر بــاد رفتــه بــود را شکســت. حــالا اســتودیوی والــت دیزنــی جــای پــای 
ــه  ــت ک ــت می‌دانس ــا وال ــد، ام ــت می‌کردن ــاب‌ها را پرداخ ــاه صورت‌حس ــای کوت ــت. کارتون‌ه ــری داش محکم‌ت

https://d23.com/disney-history/#timeline  .ــود ــل می‌ش ــد حاص ــای بلن ــده از فیلم‌ه ــود آین س
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)IMDB تصویر 1- صحنه‌ای از انیمیشن گربه چکمه‌پوش محصول 1922 )منبع: اینترنت، سایت

یکــی از متخصصیــن کــه در شــرکت دیزنــی اســتخدام شــد، دان گراهــام1 بــود. دیزنــی 

بــا مربی‌گــری گراهــام، کلاس‌هــای طراحــی و اصــول هنرهــای تجســمی را در مدرســه هنــری 

ــه  ــتر ب ــا پیش ــود. انیماتوره ــدازی نم ــود راه‌ان ــای خ ــوزش انیماتوره ــرای آم ــن‌آرد2 ب کویی

ســبک قدیــم وبــدون ارجــاع بــه طبیعــت طراحــی می‌نمودنــد، امــا درکلاس‌هــای گراهــام از 

مدل‌هــای زنــده انســانی و حیوانــی- چــه به‌صــورت ثابــت و چــه متحــرک- بــرای آمــوزش 

انیماتورهــا اســتفاده گردیــد )لســتر، 1998: 264(. 

اســتفاده از هنرمندانــی چــون گراهــام بــرای ایجــاد و تثبیت ســبک بصری شــرکت دیزنی، 

بــه نظــر در ادامــه ســنت ملمــوس و واقعــی بــودن عناصــر و موضوعــات بصــری، در عیــن 

وفــاداری بــه ذات دوبعــدی و تخــت بــودن تصویــر بــود3 )تصویــر 2(. زایپــس )23 :1995( 

Don Graham .1 یــک هنرمنــد حرفــه‌ای و اســتاد هنرهــای تجســمی بــود کــه، بــرای آمــوزش انیماتورهــا درمدرســه 
هنــر )بــه تأســیس خــود دیزنــی(، در نوامبــر 1932 اســتخدام شــد.

2. مؤسســه هنــری Chouinard کــه در ســال 1921 تأســیس شــد، یــک مدرســه هنــری حرفــه‌ای پیشــرو در لــس 
ــا اینکــه در کال‌آرت  )CalArts( جــذب شــد. آنجلــس بــود ت

3. بنــا بــه نظریــه تحــول رســانه‌ای کــه توســط بولتــر و گروســین )1999( در کتابــی بــه همیــن نــام مطــرح گردیــد، 
 )Immediacy( هنرهــای تصویــری اروپایــی بخصــوص از دوران رنســانس بــه بعــد بــر اســاس دومنطــق بی‌واســطگی
ــد  ــانه‌هایی مانن ــد در رس ــاش کردن ــدان ت ــی هنرمن ــه عبارت ــا واســطگی)Hypermediacy( متحــول شــدند. ب و ب
نقاشــی بــه درجــه‌ای از واقع‌گرایــی دســت یابنــد کــه فضــای درون نقاشــی را مشــابه بــا فضــای مخاطــب ســازند 
و گونــه‌ای بی‌واســطگی را ایجــاد نماینــد، لکــن بــه دلیــل وجــود و حضــور خــود رســانه )بــوم، رنــگ در نقاشــی( 

همــواره فاصلــه‌ای میــان دنیــای درون اثــر و دنیــای مخاطــب باقــی می‌مانــد.
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درخصــوص ســبک بصــری آثــار دوران طلایــی دیزنــی معتقــد اســت هرچنــد شــخصیت‌های 

ــدی  ــان یک‌بع ــا همچن ــا آنه ــد، ام ــر شــدن شــکل می‌گیرن ــی درراســتای واقعی‌ت ــار دیزن آث

هســتند و بایــد درراســتای حفــظ کارکردهایــی در فیلــم باشــند. ســبک بصــری دیزنــی کــه 

در بیــن ســال‌های 1937-1942 شــکل گرفــت و در فیلم‌هــای بعــدی آن شــرکت اســتفاده 

ــر،  ــات تصوی ــه جزئی ــی ب ــا پرداخــت کاف ــز ب ــری تمی ــر قاب‌هــای تصوی ــد، مشــتمل ب گردی

ترســیم کاراکترهــا و دســتکاری آنهــا بــه عنــوان موجوداتــی بــا احساســات واقعــی انســانی، 

اســتفاده از نورهــا و ســایه‌ها منطبــق بــر واقعیــت ابژکتیــو، وفــادار بــودن بــه پرســپکتیو 

ــا اســتفاده از فناوری‌هــای  خطــی و ســعی برواقع‌نمایــی هرچــه بیشــتر حــرکات دوربیــن ب

بــه‌روز، تدویــن اصــول ویــژه بــرای متحرک‌ســازی کاراکترهــا و اشــیا1 بــوده اســت. 

تصویر 2- بخشی از کتاب ترکیب‌بندی تصاویر اثر دان گراهام. در این کتاب، اصول ترکیب‌بندی هنرهای 
تصویری شامل تصویر ثابت و تصویر متحرک، به طور مفصل موردبررسی و تحلیل قرار گرفته ‌است.

 https://archive.org/details/composingpicturesbydongraham/page/n361/mode/2up).  

1. درکتــاب توهــم حیــات: انیمیشــن دیزنــی )The Illusion of Life: Disney Animation( کــه توســط انیماتورهــای 
ــم  ــل مه ــد، 12 اص ــته ش ــتون )Ollie Johnston( نوش ــی جانس ــاس )Frank Thomas( و اول ــک توم ــی فران دیزن
تمامــی  الهام‌بخــش  تقریبــاً  امــروزه  کــه  گردیــد  تدویــن  زنده‌نمایــی شــخصیت‌ها  و  بــرای متحرک‌ســازی 
انیماتورهاســت. بخشــی از ایــن اصــول برگرفتــه از قواعــد فیزیــک محیــط واقعــی می‌باشــند، لکــن بــا پای‌بنــدی 
ــه کنــش کاراکترهــا داده می‌شــود کــه مختــص  ــزی ب ــی فانت ــه اصــل اغــراق )exaggeration( در حــرکات، حالت ب

دنیــای انیمیشــن اســت.
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ــا  ــه بعــد پ ــی از 1990 ب ــه‌ای، انیمیشــن ســه‌بعدی دیجیتال ــا پیشــرفت گرافیــک رایان ب

ــک ســه‌بعدی  ــاوری گرافی ــرای توســعه فن ــاش ب ــر، ت ــه نظ ــور گذاشــت. ب ــه منصــه ظه ب

دیجیتالــی ریشــه در زیبایی‌شناســی معاصــر ناشــی از خلــق واقعیتــی هم‌راســتا بــا واقعیــت 

ــه  ــی ک ــم و طبیعت‌گرای ــد رئالیس ــح می‌کن ــاور تصری ــوس دارد. پ ــو و ملم ــی، ابژکتی بیرون

ــه  ــاور اولی ــوان ب ــد از واقعیــت می‌باشــند، در حــال حاضــر به‌عن ــری در تقلی ــی هن ایده‌های

ــال( قلمــداد می‌شــوند )2009: 108(.  ــاوری انیمیشــن ســه بعــدی )دیجیت ــگ و فن فرهن

حوزه‌هــای  در  دیجیتالــی  ســه‌بعدی  متحرک‌ســازی‌های  و  فضاهــا  از  اســتفاده 

شبیه‌ســازی، طــب، مهندســی همپــای حــوزه فیلــم و ســرگرمی انجــام می‌گرفــت، امــا 

حوزه‌هــای مذکــور، فاقــد رویکردهــای زیبایی‌شــناختی بودنــد. از آنجاکــه گرافیــک ســه‌بعدی 

دیجیتالــی بــرای تولیــد انیمیشــن، گامــی درراســتای تحــول رســانه انیمیشــن بــود، لاجــرم 

ــید، در  ــر می‌رس ــه نظ ــی ب ــری بدیه ــنتی ام ــه زیبایی‌شناســی انیمیشــن‌های س ــاداری ب وف

ــود. چــه  ــد رســانه انیمیشــن ســنتی ب ــال شــکل جدی واقــع، انیمیشــن ســه‌بعدی دیجیت

ــر  ــانه قدیمی‌ت ــای رس ــه ویژگی‌ه ــه و ب ــم توجی ــانه قدی ــد براســاس رس ــانه جدی ــا رس بس

وفــادار باقــی می‌مانــد کــه درجاتــی دارد ) بولتــر و گروســین،  46: 1999(. بنابرایــن اولیــن 

فیلم‌هــای انیمیشــنی دیجیتالــی ســه‌بعدی کــه در ایــالات متحــده تولیــد شــدند، از منظــر 

زیبایــی دنبالــه رو ســنتی بودنــد کــه پیــش از ایــن عمدتــاً توســط شــرکت دیزنــی پایه‌گذاری 

شــده بــود. داســتان اســباب‌بازی1 )1995( بــه عنــوان اولیــن فیلــم بلنــد تمامــاً ســه‌بعدی 

ــه انیمیشــن ســنتی  ــاداری ب ــون وف ــی، بی‌شــک بخشــی از موفقیــت خــود را مدی دیجیتال

ــک  ــی برگرافی ــی مبتن ــت زیبایی‌شناس ــت محبوبی ــد اس ــول )12: 2015( معتق ــود. هاس ب

ــیاری از  ــد، بس ــباب‌بازی حاصــل ش ــتان اس ــت داس ــس از موفقی ــه پ ــار ک ــه‌ای پیکس رایان

اســتودیوهای انیمیشــن از جملــه دریــم ورکــس2 و دیزنــی را به ســمتی ســوق داد کــه مبنای 

تولیــد آثــار ســه‌بعدی دیجیتالــی را انیمیشــن‌های دوبعــدی قــرار دهنــد تــا اینکــه بــر روی 

ــن‌های  ــد انیمیش ــلوب تولی ــه اس ــرد ک ــن رویک ــد. ای ــز کنن ــال تمرک ــی دیجیت ــک خروج ی

ــت  ــر در موفقی ســه‌بعدی می‌بایســتی براســاس اصــول انیمیشــن‌های ســنتی باشــد، بنظ

آثارســه‌بعدی دیجیتالــی نقــش مهمــی ایفــا نمــوده اســت. چــه بســا فیلم‌هایــی کــه بجــای 

ایــن رویکــرد، دســتیابی بــه یــک خروجــی طبیعت‌گرایانــه براســاس قابلیت‌هــای فناورانــه را 

1. Toy Story
2. DreamWorks
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مــاک قــرار داده‌انــد؛ بــا اســتقبال کــم مخاطبــان مواجــه شــده‌اند. شــاید مســئله اصلــی در 

ــاور )2009:  ــه نظــر پ ــد وادی غیرطبیعــی1 باشــد. ب ــی مانن ــروز پدیده‌های ــی، ب ــن کم‌اقبال ای

ــی،  ــودن انیمیشــن‌های ســه‌بعدی دیجیتال ــه2 ب ــر طبیعت‌گرایان ــی ب ــم باورعموم 111( علیرغ

ــوع در  ــرا3 و متن ــی زیبایی‌شناســی بیانگ ــان تکامل ــک جری ــود ی ــر وج ــوارد دال ب ــی م تمام

ســه‌بعدی  محیط‌هــای  در  دیجیتالــی  ســه‌بعدی  انیمیشــن‌های  طبیعت‌گرایــی  مقابــل 

دیجیتالی اســت4.

پسر دلفینی در مقایسه با انیمیشن‌های مشابه شرکت دیزنی

ــر  ــه حداکث ــتیابی ب ــه، دس ــت کوتول ــفیدبرفی و هف ــد س ــی مانن ــد فیلم‌های ــا تولی  ب

تأثیــرات در مخاطبــان و تســخیر بازارجهانــی به‌عنــوان سیاســت اصلــی در دســتور کار 

شــرکت دیزنــی قــرار گرفــت. دیزنــی و عوامــل آن بــا سیاســت دیزنی‌ســازی5 دامنــه نفــوذ 

ــک  ــانی ی ــر انس ــن ظاه ــه بی ــف رابط ــرای توصی ــه ب ــی اســت ک ــی ) Uncanny Valley( اصطلاح 1. وادی غیرطبیع
ــن  ــود. در ای ــی ش ــتفاده م ــزد اس ــانها برمی‌انگی ــه در انس ــی ک ــش عاطف ــی( و واکن ــک )مصنوع ــود روباتی موج
ــاس  ــتند، احس ــرا هس ــدت واقعگ ــه ش ــه ب ــان‌نما ک ــای انس ــای ربات‌ه ــه کنش‌ه ــش ب ــراد در واکن ــده، اف پدی
ناراحتــی یــا حتــی انزجــار می‌کننــد. ایــن مــورد درخصــوص کاراکترهــای مجــازی اســتفاده شــده در انیمیشــن‌ها 
نیــز مصــداق دارد. ماســاهیرو مــوری )Masahiro Mori( کــه بــرای اولیــن بــار درمقالــه خــود ایــن اصطــاح را بــه کار 
بــرد، بــا ترســیم نمــوداری توضیــح داد کــه واکنــش یــک فــرد بــه یــک ربــات یــا کاراکتــر انیمیشــنی بســیار شــبیه 

ــد ) مــوری و همــکاران، 2012(.  ــر می‌کن ــه انزجــار تغیی ــی ب ــی از همدل ــه طــور ناگهان ــه انســان، ب ب
2. naturealisitic
3. نظریــه بیان‌گرایــی از 1950 بــه بعــد، بــه مثابــه نقــد برپایــه هراس‌انگیــزی وارد مباحــث هنــر گردیــد، کــه بــر 
اســاس تحقیقــات اخیــر روانشــناختی و عصب‌شناســی در احساســات مطــرح شــدند. بــر اســاس نظریــه بیانگرایــی 
درک در هنــر بــه تجســم عاطفــی بســتگی دارد. بــر ایــن اســاس، تجربــه و ویژگی‌هــای بیانــی آثــار هنــری در نهایــت 
ــش احساســی نســبت  ــد )واکن ــه برمی‌انگیزن ــق احساســاتی ک ــا را از طری ــوان آنه ــه می‌ت ــی هســتند ک ویژگی‌های

بــه اثــر( درک کــرد )پــاور،  .)112: 2009
4. بــه نظرتفــاوت اصلــی در دوشــیوه انیمیشــن دوبعــدی و ســه‌بعدی دیجیتــال، ازکانتکســت و زمــان ظهــورآن 
ــی )ســفیدبرفی و  ــدی دیزن ــد دوبع ــر بلن ــن اث ــان اولی ــاً 57 ســاله می ــه تقریب ــرد. در فاصل شــیوه‌ها منشــأ می‌گی
هفــت کوتولــه( و اولیــن محصــول ســه‌بعدی دیجیتال)داســتان اســباب‌بازی (؛ پیشــرفت فناورانــه کــه مهم‌تریــن 
آنهــا ظهــور رایانــه و بــه تبــع آن گرافیــک رایانــه‌ای بــوده؛ منجــر بــه بازتعریــف هنــر و اشــکال جدیــد آن در جامعــه 
ــا ویژگــی » صــاف بــودن« و » پیچیدگــی« به‌عنــوان شــاخصه اصلــی زیبایی‌شــناختی  شــد. انیمیشــن رایانــه‌ای ب
ــود  ــه وج ــزاری ب ــات نرم‌اف ــراه امکان ــه هم ــی ب ــی فرم ــن ویژگ ــی،  .)2:2015ای ــید )یکت ــور رس ــه ظه ــه منص آن ب
آمــده در بخــش تولیــد کــه منجــر بــه حــذف طــراح میانــی، حــذف نقــاش و رنگ‌پــرداز، حــذف اپراتــور دوربیــن 
ــن  ــتی ســوق داد. ای ــینی وغیردس ــی ماش ــه حالت ــد انیمیشــن را ب ــد تولی ــیوه جدی ــد؛ ش ــرداری ش ــز فیلم‌ب و می
ویژگــی جدیــد شــاید اصلی‌تریــن تفــاوت میــان روش دوبعــدی قدیــم و روش ســه‌بعدی دیجیتــال جدیــد بــوده‌ 
ــه‌ای  ــم گون ــت و یک ــرن بیس ــه ق ــا ورود ب ــال ب ــه‌بعدی دیجیت ــای س ــعه نرم‌افزاره ــد توس ــاْ در رون ــت. نهایت اس
ازطبیعت‌گرایــی بــه رویکــرد اصلــی در انیمیشــن‌های ســه‌بعدی دیجیتــال تبدیــل شــد. درواقــع، در ایــن رویکــرد 

ــه واقع‌گرایــی در اولویــت قــرار گرفــت. باورپذیــری نســبت ب
5. Disneyfication
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ــی شــدن  ــر بین‌الملل ــد. دیزنی‌ســازی دال ب ــی را افزایــش دادن ــان بین‌الملل خــود در مخاطب

ــده‌ شــامل ســرگرمی  ــن ای ــالات متحــده اســت. ای ــوده ای ــگ ت ــای ســرگرمی فرهن ارزش‌ه

ــیتز و  ــت )ماتوس ــازجهانی اس ــر وحدت‌س ــس فراگی ــک ح ــا ی ــر ب ــریع‌تر و بهت ــر، س بزرگ‌ت

پالرمــو، 2014: 91(.  از ایــن رو، دیزنــی در چندیــن دهــه توانســت از طریــق گســترش 

ــی(،  ــن‌های دیزن ــای انیمیش ــا و فضاه ــا تم‌ه ــازی )ب ــای ب ــی، پارک‌ه ــبکه‌های تلویزیون ش

ــک  ــون؛ آن را از ی ــس1 و مســتغلات گوناگ ــای لوک ــا و اقامتگاه‌ه ــروز، هتل‌ه کشــتی‌های ک

ــان  ــوع در می ــد. علی‌رغــم تن ــی تبدیــل کن ــه یــک غــول ســرمایه‌داری جهان شــرکت جــزء ب

ــر را در عمــوم مــردم  ــی و ســینمایی بیشــترین تأثی ــی، تولیــدات تلویزیون محصــولات دیزن

ــی می‌باشــد،  ــی از اســباب خانگ ــک وســیله اصل ــون ی ــه تلویزی ــه اینک ــا توجــه ب ــد. ب دارن

لــذا محصــولات انیمیشــنی شــرکت دیزنــی از ایــن راه بیشــتر و ارزان‌تــر در دســترس عمــوم 

ــر را از محصــولات  ــودکان بیشــترین تأثی ــان و چــه بســا ک ــن مخاطب ــرد. بنابرای ــرار می‌گی ق

تلویزیونــی دیزنــی دریافــت کــرده و بــه نوعــی زیبایی‌شناســی آنهــا متاثــر از زیبایی‌شناســی 

ــردد. ــی می‌گ دیزن

محصــولات دیزنــی در قالــب فیلم‌هــای تلویزیونــی از شــبکه‌های تلویزیــون ملــی 

ــه از  ــن نمون ــاید معروف‌تری ــت. ش ــده‌ اس ــش گردی ــا پخ ــز باره ــیما نی ــی و صداوس ایران

ایــن دســت، انیمیشــن رابیــن هــود2 باشــد کــه در یــک دوره هرســال بــه طــور متوالــی از 

ــی کــه از نظــر ســاختار و زیبایی‌شناســی  ــد. انیمیشــن‌های دیزن تلویزیــون پخــش می‌گردی

جــزء آثــار بی‌بدیــل بوده‌انــد، در زیبایی‌شناســی روزمــره مخاطبــان ایرانــی در زمینــه فیلــم 

ــه  ــردر زمین ــدان معاص ــی هنرمن ــن رو، برخ ــد. از ای ــذار بوده‌ان ــیار تأثیرگ ــن بس و انیمیش

ــد کــه بررســی  ــاری کرده‌ان ــر تولیــد آث ــر ایــن زیبایی‌شناســی اقــدام ب انیمیشــن، تحت‌تأثی

ــار مفیــد باشــد. یکــی از  ــد در اعتــای ایــن قبیــل آث و نقــد فرمــی و بصــری آنهــا می‌توان

ــی اســت. ــاً ســه‌بعدی پســر دلفین ــم انیمیشــنی تمام ــار فیل ــن آث ای

1. Disney Resort hotels 
در حقیقــت اقامتگاه‌هــای بــزرگ و بســیار لوکســی هســتند کــه امکاناتــی ممتــاز داشــته و در اصل به یــک شــهر 
گردشــگری متمرکــز و کوچــک شــبیه هســتند. در حــال حاضــر شــرکت دیزنــی بیــش از 25 اقامتــگاه از نــوع لوکــس 

را داراســت )دنیــای والــت دیزنــی، 2024(. 
2. Robin Hood  
داســتان عیــار افســانه‌ای بریتانیایــی اســت کــه شــرکت دیزنــی در ســال 1973 م بــا شــخصیت‌های حیوانــی بــه 
ــا از  ــای 60، 70، 80 شمســی( باره ــه ) دهه‌ه ــه ده ــه س ــک ب ــرای نزدی ــذاب ب ــون ج ــن کارت ــر کشــید. ای تصوی

تلویزیــون پخــش شــده و جــزء خاطــرات شــیرین بســیاری از بیننــدگان اســت )کلانتــر،1390(. 
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ــه  ــد آن ب ــه تولی ــد ک ــه‌بعدی می‌باش ــاً س ــنی تمام ــد انیمیش ــم بلن ــی فیل ــر دلفین پس

کارگردانــی و نویســندگی محمــد خیراندیــش و تهیه‌کنندگــی محمدامیــن همدانــی توســط 

ســازمان اوج و بــا مشــارکت ۲۰ درصــدی مؤسســه رایمون‌مدیــا در ســال 1399 بــه پایــان 

ــای  ــرنگونی هواپیم ــای س ــزی از پیامده ــک برداشــت آزاد و فانت ــم ی ــتان فیل ــید. داس رس

ــوزاد  ــم، ن ــن فیل ــان ای ــی می‌باشــد1. قهرم ــی توســط موشــک‌های آمریکای مســافربری ایران

ــاده و  ــا افت ــه درون دری ــال ســقوط ب ــای در ح ــی از هواپیم ــه به‌طوراتفاق پســری اســت ک

ــن  ــراه دوســت دلفی ــه هم ــزرگ می‌شــود. پســرک ب ــه و ب ــرورش یافت ــا پ توســط دلفین‌ه

ــه وقــوع  ــی ب ــد کــه در ایــن راه ماجراهــا و حوادث ــه یافتــن مــادرش می‌کن خــود شــروع ب

ــر او و  ــا را از ش ــیاد، دری ــرد ش ــدکارو م ــوس ب ــر اختاپ ــروزی ب ــا پی ــت ب ــته ودر نهای پیوس

ــد.  ــاک می‌کن ــش پ همراهان

ـــگاه  ـــد انیمیشـــنی، آنچـــه در ن ـــم بلن ـــن فیل ـــاوت درخصـــوص ای ـــم نقدهـــای متف علی‌رغ

اول از فـــرم بصـــری فیلـــم دریافـــت می‌شـــود ایـــن اســـت کـــه ایـــن اثـــر، قرابت‌هایـــی 

ـــش  ـــت در بخ ـــد اس ـــل‌زاده ) 1402( معتق ـــی دارد. خلی ـــابه دیزن ـــه‌بعدی مش ـــار س ـــا آث را ب

فیلم‌نامـــه، داســـتان و داســـتان‌پردازی و شـــخصیت‌پردازی ایـــن اثـــر، مخاطـــب بـــا یـــک 

ــتان و  ــه‌ای از داسـ ــم، تکـ ــر بخـــش از فیلـ ــه در هـ ــده روبه‌روســـت کـ ــه کلاژشـ فیلمنامـ

ــوان گفـــت  ــه می‌تـ ــتفاده شـــده اســـت کـ ــر اسـ ــتانی انیمیشـــن‌های دیگـ ــوژه داسـ سـ

گامـــی فراتـــر از الهام‌گرفتـــن و خـــارج از حدوحـــدود اســـتفاده منصفانـــه از محتواســـت. 

بنابرایـــن درابتـــدا بـــرای اثبـــات ایـــن ادعـــای اصلـــی مبنـــی بـــر تأثیرپذیـــری انیمیشـــن 

مذکـــور از زیبایی‌شناســـی دیزنـــی، عناصـــر تصویـــری و موضوعـــات بصـــری شـــامل 

کاراکترهـــا و محیـــط بـــا نمونه‌هـــای موجـــود آمریکایـــی کـــه محصـــول شـــرکت دیزنـــی 

یـــا دیگـــر شـــرکت‌های متأثـــر از دیزنـــی می‌باشـــند، تطبیـــق داده می‌شـــوند. در ادامـــه، 

ـــد  ـــرای تولی ـــابه ب ـــای مش ـــاس بصـــری و اقتباس‌ه ـــوع اقتب ـــن ن ـــود درای ـــف موج ـــاط ضع نق

آثـــار جدیـــد مـــورد بحـــث و بررســـی قـــرار می‌گیـــرد.

ــود،  ــی ب ــل مســافران غیرنظام ــه حام ــر ک ــی ایران‌ای ــرواز شــماره 655 شــرکت هواپیمای ــاه 1367 پ 1. در 12 تیرم
توســط نــاو آمریکایــی وینســنس در خلیــج فــارس مــورد حملــه قــرار گرفــت و تمــام سرنشــینان آن بــه شــهادت 

رســیدند )مرکــز اســناد انقــاب اســامی،1402(. 
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کاراکترها

ــا اتفــاق می‌افتــد.  ــم پســر دلفینــی جــزء فیلم‌هایــی اســت کــه ماجــرای آن در دری فیل

ــی1 انیمیشــن  ــه اصطــاح زیرآب ــر ب ــن ژان ــال ای ــم انیمیشــنی ســه‌بعدی دیجیت ــن فیل اولی

ســینمایی بــه دنبــال نمــو2)2003( از شــرکت دیزنــی اســت. بعدهــا نمونه‌هــای دیگــری در 

ایــن ژانــر ســاخته شــدند و بــا پیشــرفت‌های فناورانــه بــر جلوه‌هــای آن افــزوده شــد. آثــاری 

از قبیــل بــه دنبــال دوری3)2016( ، موانــا4 )2016(، لــوکا5)2021( از ایــن نمونــه می‌باشــند. 

ــه  ــده‌اند ک ــی ساخته‌ش ــر زیرآب ــز در ژان ــری نی ــه‌بعدی دیگ ــنی س ــای انیمیش ــه فیلم‌ه البت

متعلــق بــه دیگــر شــرکت‌های فیلم‌ســازی آمریکایــی می‌باشــند، منتهــی در آنهــا نیــز 

ــی مشــهود اســت.  ــه زیبایی‌شناســی دیزن وفــاداری ب

ــوزاد و نونهــال(، دلفیــن  در فیلــم پســر دلفینــی، کاراکترهــای اصلــی شــامل پســرک )ن

ــران  ــاق، دخت ــاق، زن چ ــرد چ ــر، م ــوس شــرور، لاک‌پشــت پی ــادر، اختاپ ــن م ســفید، دلفی

جزیره‌نشــین، پیــرزن جزیره‌نشــین، ناهیــد، کوســه، ماهی‌هــای کوچــک، مردشــیاد و 

ــای  ــا کاراکتره ــی ب ــر دلفین ــم پس ــای فیل ــه کاراکتره ــا مقایس ــا ب ــگ اســت. در اینج خرچن

تبییــن  مشــابهت‌ها  دیگــر  شــرکت‌های  و  دیزنــی  شــرکت  در  تولیدشــده  فیلم‌هــای 

ــار  ــای مشــابه در کن ــم و نمونه‌ه ــای فیل ــر کاراکتره ــر اســت تصاوی ــه ذک ــد. لازم ب می‌گردن

ــت. ــده اس ــش آورده ش ــن بخ ــای همی ــر3در انته ــاً در تصوی ــا تمام آنه

پســرک )نــوزاد و نونهــال(: شــکل پســرک نــوزاد بــه کاراکتــر جــک جــک6 در انیمیشــن 

ســینمایی شــگفت‌انگیزها7 شــباهت دارد.  هــردو کاراکتــر دارای ترکیــب ســر و بدنــی 

مشــابه بــرای یــک پســر بچــه نوپــا می‌باشــند. ترکیــب ســر و صــورت همچنیــن گوش‌هــا 

1. Under Water
2. Finding Nemo
3. Finding Dory
4. Moana
5. Luca
6. Jack-Jack
7. The Incredibles 
یــک انیمیشــن ابرقهرمانــی آمریکایــی محصــول ســال ۲۰۰۴ اســت کــه توســط اســتودیو انیمیشــن پیکســار تولیــد 

و توســط والــت دیزنــی پیکچــرز منتشــر شــد.
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مشــابه اســت. شــکل بینی‌دهــان و چشــم‌ها نیــز تقریبــاً یکســان می‌باشــند، لکــن فاصلــه 

ــر کم‌پشــت  ــر اســت. همچنیــن مــوی هــردو کاراکت ــی کمــی دورت ــه ایران چشــم‌ها در نمون

می‌باشــد. تفــاوت دیگــر مربــوط بــه تعلقــات نــژادی دو کاراکتــر اســت. پســرک در حالــت 

نونهــال بــه نظــر برداشــتی کامــل از کاراکتــر اســپات1 از انیمیشــن ســینمایی دایناســورخوب2 

اســت. هــردو کاراکتــر، تیــپ و قیافــه‌ای مشــابه داشــته و حتــی فــرم مــوی یکســانی دارنــد. 

ــز محــدود و  ــد، از نظــر پوشــش نی ــرورش یافته‌ان ــر در طبیعــت پ ــه هــردو کاراکت از آنجاک

ــا  ــک ت ــدوداً ی ــاف ســن ح ــه اخت ــاید ب ــان آن‌دو ش ــارز می ــاوت ب ــند. تف یکســان می‌باش

ــا مشــهود اســت. ــدازه اندام‌ه ــه در نســبت‌ها و ان ــردد ک ــا برمی‌گ ــال آنه دوس

دلفیــن ســفید: ایــن کاراکتــر کــه نقــش مکمــل و یــاور را بــرای پســرک ایفــا می‌کنــد، 

ــا  ــرم ب ــی ن ــی اســت. بدن ــر ســبک بصــری دیزن از نظــر شــیوه و اســلوب طراحــی تحت‌تأثی

ــه نمونه‌هــای مشــابه اســپارکی3 و  ــه و چشــمانی درشــت آن را شــبیه ب تناســبات کودکان

برتــا4 از فیلــم دلفیــن: داســتان یــک رؤیاپــرداز5 کــرده اســت. تفــاوت مختصرموجــود میــان 

کاراکترهــای مذکــور مربــوط بــه فــرم چشــمان می‌باشــد کــه در نمونــه ایرانــی، دارای شــیب 

ــا مشــهود نمی‌باشــند. ــه طــرف داخــل می‌باشــند کــه در اســپارکی و برت ملایمــی ب

دلفیــن مــادر: ایــن کاراکتــر بــه عنــوان حامــی کاراکتــر پســرک، از نظــر شــیوه طراحــی 

و ســاختار بصــری برگرفتــه از آثــار مشــابه دیزنــی اســت. بــه نظــر در طراحــی آن از کاراکتــر 

لینــا6 در فیلــم دلفیــن: داســتان یــک رؤیاپــرداز الهــام گرفتــه شــده اســت.

1. Spot
2. The Good Dinosaur 
ــه توســط اســتودیو انیمیشــن پیکســار  ــی محصــول ســال ۲۰۱۵  اســت ک ــی آمریکای ــک انیمیشــن ماجراجوی ی

ــی پیکچــرز منتشــر شــده اســت. ــت دیزن ــد و توســط وال تولی
3. Sparky
4. Bertha
5. The Dolphin: Story of a Dreamer
ــا  ــه رؤیاه ــد ک ــی می‌کن ــی زندگ ــه در دنیای ــت ک ــزرگ اس ــای ب ــا رویاه ــک ب ــن کوچ ــک دلفی ــاره ی ــم درب  فیل
ــه ــن فیلمــس می‌باشــد ک ــرن بیســتم و دلفی ــم محصــول مشــترک شــرکت‌های فوکــس ق ــن فیل ــد. ای  ممنوع‌ان
ــد ــش داده ش ــال 2010 نمای  .در س
6. Leena



134

دوره 18
 پیاپی 50

تابستان 1403

اقتباس‌ بصری از دیزنی در انیمیشن‌های معاصر ایرانی 

اختاپــوس شــرور: شــاید بتــوان ادعــا نمــود ایــن کاراکتــر، کلیشــه‌ای‌ترین کاراکتــر از نوع 

کاراکترهــای ژانــر زیرآبــی در آثــار دیزنــی باشــد. شــباهت ظاهــری حتــی از منظــر رنــگ باعــث 

ــار دیزنــی- پیکســارهدایت شــود. در واقــع،  ــه آث ــگاه اول ب شــده کــه ذهــن مخاطــب درن

کاراکتــر اختاپــوس پســر دلفینــی از نظــر فــرم بســیار نزدیــک بــه کاراکتــر هانــک1 از انیمیشــن 

ــی‌4 در  ــو3 و اوکتوپ ــر دی ــا کاراکت ــباهت‌هایی ب ــز ش ــی نی ــت. از طرف ــال دوری2 اس ــه دنب ب

ــه  ــت ک ــاور اس ــن ب ــر ای ــل‌زاده )1402( ب ــکار5 دارد.  خلی ــای ماداگاس ــن پنگوئن‌ه انیمیش

ــم  ــی، ه ــوس در پســر دلفین ــر اختاپ ــت در شــخصیت‌پردازی کاراکت ــی دق ــا کم مخاطــب ب

از نظــر ظاهــری و هــم از نظــر شــخصیتی تقریبــاً بــا یــک کپــی‌کاری مبتدیانــه از شــخصیت 

ــود. ــه‌رو می‌ش ــکار« روب ــای ماداگاس ــو« در انیمیشــن »پنگوئن‌ه »دی

لاک‌پشــت پیــر: صــرف نظــر از دمــاغ برآمــده ایــن کاراکتــر، فــرم کلــی و ســاختار طراحــی 

آن می‌توانــد وام‌گیــری بصــری از کاراکترهــای کــراش6 در بــه دنبــال دوری یــا کاراکتــر اســتاد 

بــزرگ اووگــوی7 از پانــدای کونگ‌فــوکار8 باشــد.

مــرد چــاق: ایــن کاراکتــر انســانی کــه بــه عنــوان یکــی ازحامیــان پســردلفینی در فیلــم 

ــا10 دارد.   ــن موان ــی9 از انیمیش ــر ماووی ــه کاراکت ــی ب ــباهت قریب ــد، ش ــا می‌کن ــش ایف نق

ــر  ــی، ه ــاخصه فرهنگ ــوان ش ــه عن ــی ب ــای ماووی ــد و خالکوبی‌ه ــای بلن ــر از موه صرف‌نظ

دو کاراکتــر اندامــی درشــت داشــته و ســنگین وزن می‌باشــند. چهــره مردچــاق نســبت بــه 

1. Hank
2. Finding Dory
3. Dave
4. Octopi
5. Penguins of Madagascar
یــک انیمیشــن کمــدی اکشــن جاسوســی محصــول ســال ۲۰۱۴ اســت کــه توســط شــرکت دریــم ورکــس تولیــد و 

توســط کمپانــی فاکــس قــرن بیســتم توزیــع شــده اســت.
6. Crush
7. Oogway
8. Kung Fu Panda
یــک انیمیشــن در ژانــر هنرهــای رزمــی اســت کــه اولیــن اپیــزود آن در ســال 2008 توســط شــرکت دریــم ورکــس 

پخــش شــد.
9. Maui
10. Moana
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ــدازه چشــم‌ها، دمــاغ، دهــان و  چهــره ماوویــی کمــی کشــیده‌تر اســت، لکــن ترکیــب و ان

ــند. ــم می‌باش ــه ه ــبیه ب ــیار ش ــم‌ها بس ــای چش ــای انته ــی چین‌ه ــروان حت اب

ــان  ــی زن ــرای طراح ــی ب ــار دیزن ــج در آث ــلوب رای ــم از اس ــر ه ــن کاراکت ــاق: در ای زن چ

ــای  ــر از ویژگی‌ه ــوان صرف‌نظ ــه می‌ت ــوری ک ــت. به‌ط ــده اس ــتفاده گردی ــنگین وزن اس س

ــا کاراکتــر خدمتــکار در  ــژادی کاراکترهــای انســانی، شــباهت فرمــی میــان ایــن کاراکتــر ب ن

ــت.  انیمیشــن شــجاع1 را یاف

پیــرزن جزیره‌نشــین: ایــن کاراکترازنظرتیــپ بــا کمــری خمیــده و چوب‌دســتی در 

ــت  ــودرا تربی ــای خ ــه اژده ــن‌های چگون ــا در انیمیش ــرزن دان ــر پی ــابه کاراکت ــت، مش دس

ــایر  ــا س ــه ب ــی در مقایس ــر دلفین ــم پس ــرزن فیل ــره پی ــه چه ــت. البت ــا اس ــد؟ 2و موان کنی

کاراکترهــا بومی‌تــر و مستقل‌ترمی‌باشــد، حتــی دختــران پیــرزن نیــز تــا حــدودی شــمایلی 

ــد. بومــی دارن

ــه نمونه‌هــای موجــود در  ــری ب ــی، شــباهت واف کوســه: کوســه انیمیشــن پســر دلفین

ــالای  ــو3 دارد. برجســتگی ب ــال نم ــه دنب ــی- به‌خصــوص کوســه‌های انیمیشــن ب ــار دیزن آث

ــدن در  ــدان، چشــمان و شــکل بخــش خاکســتری ب ــوزه و دن ــب پ چشــم و پیشــانی، ترکی

تمایــز بــا محــدوده ســفیدرنگ و روشــن زیــر بــدن در هــر دو نســخه بسیارشــبیه بــه هــم 

می‌باشــند.

ناهیــد ) مــادر پســر دلفینــی(: کاراکتــر ناهیــد کــه بــه یــک مــرگ مغــزی دچــار شــده، 

درون حوضــی مخصــوص پــر آب در جزیــره بــه خــواب رفتــه و زندگــی نباتــی دارد. کنش‌های 

ایــن کاراکتــر محــدود بــوده، بنابرایــن نماهــای زیــادی نیــز از آن پخــش نمی‌شــود، امــا در 

ــای  ــه کاراکتره ــباهت ب ــه بی‌ش ــود ک ــده می‌ش ــس‌اش دی ــره و عک ــاه چه ــای کوت ــد نم چن

1. Brave
یــک انیمیشــن فانتــزی آمریکایــی محصــول ســال ۲۰۱۲ اســت کــه توســط اســتودیو انیمیشــن پیکســار تولیــد و 

توســط والــت دیزنــی پیکچــرز منتشــر شــده اســت.
2. How to Train Your Dragon 
یــک انیمیشــن فانتــزی آمریکایــی محصــول ســال ۲۰۱۰ اســت کــه براســاس کتابــی بــه همیــن نــام در ســال ۲۰۰۳ 
ــع  ــت پیکچــرز توزی ــد و توســط پارامون توســط کرســیدا کاول ســاخته شــده و توســط شــرکت دریم‌ورکــس تولی

شــده اســت.
3. Finding Nemo
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مــادر از انیمیشــن‌های چگونــه اژدهــای خــودرا تربیــت کنیــد؟ و شــجاع از شــرکت دیزنــی و 

ــم ورکــس1 نیســت. دری

مردشــیاد: ایــن کاراکتــر از نظــر ظاهــری تــا انتهــای فیلــم و بخــش گره‌گشــایی 

فیلم‌نامــه دارای ریــش اســت. امــا بعــد از برداشــتن ریــش )مصنوعــی(، شــبیه بــه کاراکتــر 

ــزرگ عقابــی، چشــمانی درشــت  ــوکا3 می‌شــود. دمــاغ ب ارکــول  ویســکونتی2 از انیمشــن ل

ــر  ــو در هــر دو کارکت ــده از پهل ــرد و برآم ــی گ ــه و گوش‌های ــه عقــب رفت ــی، چان ــی عصب ول

ــد. ــرور را می‌کنن ــان ش ــک انس ــی ی ــوده و تداع ــابه‌ ب مش

خرچنــگ: یکــی ازکلیشــه‌ای‌ترین کاراکترهــا در ژانــر انیمیشــن زیرآبــی، کاراکتــر خرچنــگ 

اســت. خرچنــگ پســردلفینی از نظــر ظاهــر شــبیه بــه خرچنــگ انیمیشــن موانــا می‌باشــد. 

علیرغــم تفــاوت در رنــگ و انــدازه، تشــابه فرمــی در هــر دو کاراکتــر بســیار اســت. شــاید 

اصلی‌تریــن دلیــل ایــن تشــابه، فــرم یکســان چشــمان میلــه‌ای بــا کــره چشــم محصــور در 

پلــک بــالای آن اســت.

در کنــار کاراکترهــای بررســی شــده فــوق، برخــی کاراکترهــای فرعــی نیــز وجــود دارنــد، 

امــا فرصــت بررســی آنهــا در ایــن مقالــه وجــود نــدارد.

1. Dream Works
2. Ercole Visconti
3. Luca
ــرای والــت   یــک انیمیشــن فانتــزی آمریکایــی محصــول ۲۰۲۱ اســت کــه توســط اســتودیو انیمیشــن پیکســار ب

دیزنــی پیکچــرز تولیــد شــده اســت.
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تصویر 3 - مقایسه کاراکترهای اصلی انیمیشن پسردلفینی با نمونه‌های مشابه از شرکت دیزنی و دیگر 
شرکت‌های آمریکایی
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محیط، فضا و اشیا

ــازنده  ــل س ــط عوام ــه توس ــت به‌کاررفت ــترین خلاقی ــود بیش ــا نم ــوان ادع ــاید بت ش

انیمیشــن پســر دلفینی، در ســاخت فضاهای خشــکی و اشــیا بوده اســت. براســاس داستان 

فیلــم، مــکان وقــوع اتفاقــات و کنش‌هــا، جنــوب ایــران در اســتان هرمــزگان اســت. ایــن 

مناطــق بــه دلیــل نزدیکــی بــه خــط اســتوا جــزء گرم‌تریــن مکان‌هــای جغرافیایــی در ایــران 

می‌باشــند. ایــن گرمــای شــدید و کمبــود آب شــیرین ســبب گردیــده کــه اســتان هرمــزگان 

ــی و  ــداد شــوند )عمران ــی قلم ــق نیمه‌خشــک و خشــک بیابان ــزء مناط ــه، ج ــر تابع و جزای

همــکاران، 1401: 124؛ نجفــی و همــکاران، 1399: 118(. 

ــه  ــم- ب ــای فیل ــا و صحنه‌ه ــر نماه ــی، در اکث ــای جغرافیای ــن ویژگی‌ه ــه ای ــه ب ــا توج ب

خصــوص در نماهــای مربــوط بــه خشــکی‌ها، ســواحل و شــهرها- علیرغــم برخــی تناقضــات 

زمانــی و تاریخــی، در حــد امــکان تــاش گردیــده تــا فضایــی بومــی بــه مخاطــب القــا شــود 

ــی و بومــی در ســاخت اماکــن،  ــری محل ــر4(. اســتفاده از المان‌هــا و عناصــر تصوی ) تصوی

ــد.  ــا میســر بوده‌ان ــن الق ــادی در ای ــا حــدود زی ــر اشــیا ت قایق‌هــا، لنج‌هــا و دیگ

تصویــر 4 - )تصویــر بــالا( - نمایــی از فیلــم پســر دلفینــی کــه لنجــی را نشــان می‌دهــد کــه از نظــر فرمــی وفــادار 
ــی کــه یکــی از  ــم پســر دلفین ــر پاییــن(: نمایــی از فیل ــه نمونه‌هــای واقعــی در خلیــج فــارس می‌باشــد. )تصوی ب
بازارهــای محلــی ســواحل جنوبــی را نشــان می‌دهــد. در ایــن نمــا فضــای رنگــی، نــوع معمــاری اماکــن و دکورهــای 
موجــود شــبیه بــه نمونه‌هــای واقعــی می‌باشــند، لکــن از نظــر زمانــی بــه چنــد قــرن گذشــته اشــاره می‌کنــد. 

https://www.aparat.com/v/d20gyt5
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بــا وجــود ایــن، بــه نظــر می‌رســد در برخــی ســکانس‌ها از المانهــای تصویــری و فضاهــای 

موجــود در انیمیشــن‌های شــرکت دیزنــی از‌جملــه انیمیشــن موانــا وام‌گیــری اتفــاق افتــاده 

اســت. یکــی از ایــن ســکانس‌ها مربــوط بــه جزیــره خیالــی می‌باشــد کــه برخــاف اقلیــم و 

جغرافیــای خشــک، دارای طبیعتــی جنگلــی و اســتوایی بــا پوشــش گیاهــی انبــوه می‌باشــد. 

ــتان انیمیشــن  ــان داس ــکونت قهرم ــل س ــره مح ــه جزی ــباهت ب ــی بی‌ش ــره خیال ــن جزی ای

موانــا نیســت )تصویــر5(.

https://www. تصویر 5- )بالا(- نمایی از جزیره محل سکونت موانا و خانواده از انیمیشن موانا
aparat.com/v/d96j6b2  )پایین(- نمایی از محل سکونت پیرزن و دخترانش که ناهید در چاهی در 

https://www.aparat.com/v/d20gyt5 .آنجا به خواب نباتی رفته است

https://www.aparat.com/v/d96j6b2
https://www.aparat.com/v/d96j6b2
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بخـش دیگـری کـه از نظـر بصـری شـباهت بسـیار زیادی بـه نمونـه‌ موجود در انیمیشـن 

موانـا دارد، در قسـمت ابتـدای فیلـم اسـت که بیشـتر به معرفی پسـرک دلفینـی می‌پردازد. 

ایـن بخش یک سـکانس موزیکال )با موسـیقی تقریبـاً ناهماهنگ( از حرکات موزون پسـرک 

و دلفیـن می‌باشـد کـه در ترکیـب با انیمیشـن دوبعـدی در پس‌زمینه با تکنیـک بریده کاغذ1 

و متمایـل بـه گرافیک‌های متحرک2 یادآور سـکانس مشـابه از انیمیشـن موانا اسـت. جایی 

کـه موانـا و ماوویـی کنش‌های مشـابهی را به نمایـش می‌گذارنـد ) تصویر6(. 

تصویر 6 – )راست(- تصاویر سکانس موزیکال از انیمیشن موانا که شرح حال قهرمانی ماوویی به موانا است. 
https://www.aparat.com/v/d96j6b2  

)چپ(- تصاویر سکانس موزیکال از تعاملات پسر دلفینی با دلفین است. 
https://www.aparat.com/v/d20gyt5

1. Cut Out
2. Motion Graphics

https://www.aparat.com/v/d96j6b2
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شرایط و ملزومات

ــق  ــوده اســت کــه از طری ــی ب ــر ثابت ــر متحــرک1 ماحصــل تحــول تصاوی بی‌شــک تصوی

نمایــش پیاپــی تغییــرات تدریجــی موضوعــات، توهــم حیــات را القــا کردنــد. در ایــن میــان، 

ــن  ــود انیمیش ــت‌مایه آن ب ــت، دس ــده از واقعی ــت ش ــر ثب ــه تصاوی ــینما ک ــاف س برخ

ــرار  ــتند ق ــه داش ــده و تصویرگرایان ــی دستکاری‌ش ــه محتوای ــی ک ــر ثابت ــداد تصاوی در امت

ــای  ــه روش‌ه ــران ب ــدان و صنعتگ ــه 1930، هنرمن ــا ده ــم ت ــرن نوزده ــر ق ــت. از اواخ گرف

گوناگــون دســت بــه تجربیاتــی در زمینــه انیمیشــن زدنــد، لکــن بــا ظهــور شــرکت دیزنــی 

ــی آن  ــی و اصــول کل ــت انیمیشــن، زیبایی‌شناســی دیزن ــز صنع ــن مراک و شــکل‌گیری اولی

ــی  ــر خیال ــزی و تصاوی ــه فانت ــی شــیوه‌ای ازروایــت بصــری در رویکــرد ب ــوام یافــت. دیزن ق

در عیــن پایبنــدی بــه پرســپکتیو خطــی، اصــول ســایه ونورپــردازی واقعگــرا را پایه‌گــذاری 

نمــود. از آنجاکــه رویکــرد زیبایی‌شــناختی دیزنــی در ارائــه تصاویــر خیالــی از طریــق عناصــر 

و موضوعــات ملمــوس منطبــق بــر ویژگی‌هــای ابژکتیــو مــاده بــود، لــذا در دو دهــه پایانــی 

قــرن بیســتم، آن عناصــر و موضوعــات بــا توســعه فناورانــه رســانه، وارد فــاز جدیــدی بــه 

ــال شــد.  ــام انیمیشــن ســه‌بعدی دیجیت ن

واضــح اســت کــه واقع‌گرایــی و توســعه شــیوه‌های واقع‌نمایــی، ایــده‌ای در هنرهــای 

ــک  ــب نزدی ــای مخاط ــه فض ــر را ب ــای درون اث ــا فض ــت ت ــوده اس ــمی ب ــری و تجس تصوی

ــا کمــک  ــان حــال ب ــا زم ــاز مدرنیســم ت ــدان از دوران رنســانس و آغ ــن هنرمن ــد. بنابرای کن

فنــاوری وشــیوه‌های ویــژه تــاش نموده‌انــد تــا بــه ایــن امــر نائــل شــوند. بــا شــکل‌گیری 

دانشــگاه‌ها و آکادمی‌هــای هنــری، نیــل بــه اســلوبی ویــژه در بــه تصویــر کشــیدن واقعیــت 

ــه روز پیشــرفت نمــود. بــه طــوری کــه از دهــه هشــتاد  ــا القــای فضــای ابژکتیــو روز ب و ی

قــرن پیــش، توســعه ایــن امــر بــه واســطه رایانــه و گرافیــک رایانــه‌ای جهشــی بــزرگ کــرد. 

در کنــار آکادمی‌هــای هنــری، اســتودیوها و شــرکت‌های بــزرگ تولیــد فیلــم، انیمیشــن، 

ــود  ــعه خ ــق و توس ــای تحقی ــک بخش‌ه ــه کم ــز ب ــه‌ای نی ــازی رایان ــری و ب ــای بص جلوه‌ه

ــادر  ــدان را ق ــه هنرمن ــد ک ــه‌ای نموده‌ان ــل فناوران ــای مکم ــدازی برنامه‌ه ــه راه‌ان ــدام ب اق

1. Motion Picture
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ــن1  ــال، رندرم ــوان مث ــه عن ــانند. ب ــت بپوش ــه واقعی ــود جام ــای خ ــه ایده‌ه ــا ب ــاخته ت س

اســتودیو  توســط  کــه  اســت  واقع‌گرایی‌عکس‌گــون2  رنــدر ســه‌بعدی  نرم‌افــزار  یــک 

ــه تولیــدات  ــرای ارائ ــزار ب ــرم اف انیمیشــن پیکســار تولیــد شــده اســت. پیکســار از ایــن ن

ــد.  ــتفاده می‌کن ــود اس ــی خ ــه‌بعدی دیجیتال ــن س ــم انیمیش فیل

صرف‌نظــر از داشــتن عقبــه و ســنتی دیرپــا درکنــار مراکــز آموزشــی و پژوهشــی 

مخصــوص بــرای تربیــت هنرجویــان در زمینــه انیمیشــن، ســرمایه‌گذاری‌های ویــژه در زمینــه 

ــنی  ــای انیمیش ــد فیلم‌ه ــند. تولی ــم می‌باش ــیار مه ــز بس ــنی نی ــای انیمیش ــد فیلم‌ه تولی

شــرکت‌های دیجیتــال، فراینــد پیچیــده‌ای می‌باشــد، حتــی اگــر ایــن محصــولات خروجــی 

ــن  ــه در ای ــند. ازآنجاک ــس باش ــا دریم‌ورک ــی و ی ــون دیزن ــری چ ــزرگ و معتب شــرکت‌های ب

قبیــل شــرکت‌ها کیفیــت بــالا، اصلی‌تریــن متغیــر تولیــد می‌باشــد، لــذا مدیــران و صاحبــان 

اصلــی هــم از نظــر کمــی و هــم از نظــر کیفــی، بــا ســرمایه‌گذاری در بخش‌هــای مختلــف از 

جملــه اســتخدام هنرمنــدان، مهندســان، کارگردانــان و مدیــران تــاش می‌کننــد محصولاتــی 

ــا  ــد انیمیشــن ســینمایی موان ــال، تولی ــوان مث ــد. به‌عن ــد و پخــش نماین بی‌رقیــب را تولی

ــدود 700  ــام، 2016( و در ح ــته اســت ) ارق ــون دلار را در برداش ــغ بر150میلی ــه‌ای بال هزین

نفــر بــا زمینــه کاری و تخصــص متفــاوت در آن کار کرده‌انــد )آی‌ام‌دی‌بــی، 2016(. در حالــی 

ــه  ــی ک ــر دلفین ــد پس ــی مانن ــینمایی داخل ــد انیمیشــن‌های س ــه تولی ــه و بودج ــه هزین ک

حــدوداً 100تــا 150 نفــر در آن کار کرده‌انــد، بســیارکمتر از آن اســت کــه بتــوان آن را 

بــا انیمیشــنی ماننــد موانــا مقایســه نمــود. همدانــی، تهیه‌کننــده انیمیشــن پســردلفینی 

ــر  ــدود ۱۰۰۰ براب ــران ح ــن در ای ــک انیمیش ــده ی ــدد تمام‌ش ــولاً ع ــد: معم ــح می‌کن تصری

کمتــر از انیمیشــنی اســت کــه در ســایر کشــورها تولیــد می‌شــود. بــه همیــن دلیــل، بــرای 

اینکــه یــک فیلــم بــه خــارج از ایــران فرســتاده شــود و بــه یــک اکــران خــود برســد، بایــد بــه 

همــان انــدازه هزینــه تولیــد، هزینــه پکیــج، بازاریابــی و... شــود )1401(. 

ــد  ــی تولی ــی و طراح ــروه کارگردان ــکان دارد گ ــا ام ــوق، چه‌بس ــوارد ف ــه م ــت ب ــا عنای ب

ــق  ــب از طری ــتقبال مخاط ــش اس ــدف افزای ــا ه ــی ب ــر دلفین ــد پس ــن‌هایی مانن انیمیش

1. Renderman
2. Photorealistic
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ــات بصــری  ــر و موضوع ــری از عناص ــه وام‌گی ــدام ب ــی، اق ــنای دیزن ــر آش ــری تصاوی به‌کارگی

انیمیشــن‌های محبــوب دیزنــی بکننــد، امــا ایــن امــر می‌توانــد بســان یــک شمشــیردولبه 

ــود  ــه وج ــی را ب ــده انتظارات ــگاه بینن ــودآگاه در ن ــدات، ناخ ــل تولی ــن قبی ــد. ای ــل کن عم

می‌آورنــد کــه در صــورت بــرآورده نشــدن آنهــا، از علاقــه مخاطبــان بــه ایــن نوع انیمیشــن‌ها 

ــه  ــانه‌ای ک ــر چندرس ــک اث ــوان ی ــنی به‌عن ــم انیمیش ــد فیل ــد. در تولی ــد ش ــته خواه کاس

ــرم بصــری،  ــی از عناصــر هنرهــای نمایشــی و هنرهــای تجســمی اســت، فیلم‌نامــه، ف ترکیب

فــرم صوتــی، کنــش کاراکترهــا )انیمیــت( در یــک رابطــه زنجیــروار قرارمی‌گیرنــد کــه 

هربخشــی، تابــع و درراســتای کارکــرد بخــش پیشــین اســت. بنابرایــن در یــک بــازه زمانــی 

ــر منســجم دارای  ــک اث ــا شــاهد ی ــا انته ــدا ت ــان نمایــش( مخاطــب می‌بایســت از ابت )زم

ــروی کار  ــی متناســب و نی ــک ســرمایه مال ــذا ی ــی باشــد. ل ــی و فرم ــی، مکان وحــدت زمان

متخصــص در ســطوح مختلــف تــوأم بــا مدیریــت کلان تولیــد لازم اســت تــا در یــک فراینــد 

ــر مخاطــب برســد.  ــه ســمع و نظ ــه‌ای، انیمیشــن تولیدشــده ب ــی حرف ــی بین‌الملل بازاریاب

بی‌شــک کشــور آمریــکا بــا ســابقه‌ای نزدیــک بــه یــک قــرن در زمینــه صنعــت انیمیشــن، 

ــای  ــن کشــور، راه‌ه ــت انیمیشن‌ســازی در ای ــزء پیشــگامان می‌باشــد. شــکل‌گیری صنع ج

پرپیــچ وخمــی را طــی نمــوده اســت کــه نتیجــه‌اش تولیــد محصــولات انیمیشــنی جهانــی 

بــا عایــدی مالــی کلان بــرای صاحبــان آن اســت. از طرفــی، ایــن صنعــت، گام‌هــای خــود را در 

ــا پشــتوانه‌ای غنــی برداشــته اســت کــه نه‌تنهــا در  ادامــه مســیر ســنت تصویــری غربــی ب

فرهنــگ غربــی از مقبولیــت عــام برخــوردار اســت، بلکــه توانســته دامنــه نفــوذ خــود را در 

کشــورهای غیرغربــی نیــز بگســتراند. بنابرایــن، عــاوه بــر داشــتن ســرمایه مالــی و نیــروی کار 

متخصــص، تعلــق بــه بخشــی از گفتمــان ســنت تصویــری غربــی نیــز ضــروری اســت. در غیــر 

ایــن صــورت، آثــار خلــق شــده بــه عنــوان نمونه‌هــای کپــی یــا اقتباس‌هــای بصــری نــازل از 

نمونه‌هــای فاخــر قلمــداد خواهنــد شــد کــه در نهایــت، عمــده دستاوردشــان محــدود بــه 

بخــش مالــی درنتیجــه فروش‌هــای محــدود محلــی خواهــد بــود و کمتریــن تأثیــرات هنــری 

و فرهنگــی رابــه دنبــال خواهنــد داشــت.
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نتیجه‌گیری

در ســاخت انیمیشــن‌هایی کــه بــه ســبک بصــری ویــژه‌ای وفــادار بــوده و یــا اقتبــاس 

ــد. انیمیشــن  ــر می‌آین ــه نظ ــروری ب ــات ض ــی ملزوم ــرد، حضــور برخ بصــری صــورت می‌گی

پســر دلفینــی کــه در ایــن مقالــه بــه صــورت مــوردی مطالعــه گردیــده اســت، نشــانه‌هایی از 

وام‌گیــری و اقتبــاس بصــری از ســنت تصویــری دیزنــی و به‌کارگیــری اســلوب زیبایی‌شــناختی 

آن مکتــب را دارد. بــا ایــن حــال بــه نظــر می‌رســد ایــن مــورد اقتبــاس بصــری، بــه دلیــل 

ــه  ــه طــوری ک ــذاری بصــری لازم باشــد؛ ب ــد تأثیرگ ــات زیر‌ســاختی، فاق ــود برخــی ملزوم نب

اثــر را در حــد یــک نمونــه نازل‌تــر یــا بــه اصطــاح کپــی، عرضــه نمایــد. بررســی‌های انجــام 

ــات و  ــان موضوع ــه در می ــد ک ــان می‌‎ده ــردلفینی نش ــن پس ــوص انیمیش ــه درخص گرفت

عناصــر بصــری، کاراکترهــای اصلــی و تیــپ ظاهــری آنهــا در کنــار برخــی عناصــر محیطــی و 

ترکیبــات بصــری، برداشــتی بســیار نزدیــک از نمونه‌هــای موجــود در انیمیشــن‌های دیزنــی 

)موانــا، در جســت‌وجوی نمــو، در جســت‌وجوی دوری و...( می‌باشــند. امــا اســتفاده 

این‌چنینــی از شــکل ظاهــری و شــمایلی برخــی انیمیشــن‌ها کــه در یــک زمینــه متفــاوت بــا 

ــری دقیــق دیگــر لایه‌هــای  ــق شــده‌اند، در صــورت عــدم به‌کارگی ــژه خل فرهنــگ بصــری وی

ســاختاری )متحرک‌ســازی، نورپــردازی، ترکیبــات صحنــه، لــی‌اوت، تدویــن و...(، انیمیشــن 

تولیدشــده را عــاری از تأثیــرات عمیــق احساســی بــر مخاطــب می‌کننــد.

زیبایی‌شناســی دیزنــی درراســتای ســنت تصویــری غــرب پسارنســانس بــا شــاخصه‌هایی 

چــون پرســپکتیو خطــی، نــور و ســایه‌پردازی طبیعت‌گرایانــه و واقع‌نمایــی ابژکتیــو در 

ترکیــب بــا فضایــی خیالــی برگرفتــه از داســتان‌های عامیانــه عمدتــاً اروپایــی شــکل گرفتــه 

ــوردار  ــی برخ ــی بســیار غن ــوع زیبایی‌شناســی از پشــتوانه تاریخــی و فرهنگ ــن ن اســت. ای

اســت کــه هرســاله نیروهــای متخصــص هنــری را بــه مــدد دانشــگاه‌ها و مؤسســات هنــری 

ــتر  ــورداری از بس ــد. برخ ــاده می‌کنن ــن آم ــه انیمیش ــت در زمین ــرای فعالی ــدکال‌آرت ب مانن

غنــی در تربیــت نیروهــای متخصــص هنرهــای بصــری، امــکان اســتخدام هنرمنــدان بصــری 

ــه‌ای  ــد حرف ــت و طراحــی تولی ــالا، مدیری ــی ب ــاد، برخــورداری از ســرمایه مال ــداد زی ــه تع ب

ــار برجســته انیمیشــنی توســط  ــد آث ــه تولی ــار هــم، منجــر ب ــی هســتند کــه در کن ملزومات

ــه  ــن، در صــورت عــدم دسترســی ب ــی و شــرکت‌های مشــابه می‌شــود. بنابرای شــرکت دیزن
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ملزومــات فــوق در ســاخت و تولیــد انیمیشــن‌هایی بــا رویکــردی مشــابه انیمیشــن پســر 

دلفینــی، بــا اثــری اقتباســی در حــد لایه‌هــای ظاهــری و خالــی از دیگــر لایه‌هــای بصــری، بــا 

ــود. ــم ب ــق مواجــه خواهی ــدان عمی ــرات نه‌چن تأثی
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